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Изгубени 6 Космоса 2 


Ц.Е8. МапдчагЯ, задаващият се 
хит на Компанията Нед Зогт, се 
очертава да бъде новата мания на 
почитателите на ЗО Космически- 
те битки. Вие сте В ролята на Ко- 
мандир на огромен Кораб-майка, 
изучаващ непознати зВездни сис- 
теми и покоряващ чужди терито- 
рии. Като капитан от Флотата на 
Обединените сили Вашата работа 
ще Включва защитата на Галакти- 
Ката от набезите на злите пред- 
ставители на сектата НегагсПу о! 
Мап. 


Самата игра е В Ша регвоп 
перспектива и предлага уникална 
бошна система, Която позволява 
обстрела на специфични области 
от Вражеските Кораби, след Като 
предварително са проучени слаби- 
те им места. Освен това ще раз- 
полагате с екипаж от добре обу- 
чени Войници, учени и дипломати, 
Коцшто ще можете да изпращате 
на стратегически мисии на раз- 
лични планети из цялата галакти- 
Ка. Подгответе се да седнете на 
ръководното място някъде през 
август тази година, Когато ПЦ... 
Мапдчагй ще бъде на пазара! 


Изгубени в Космоса З 


През 1996 Етрие егасйуе пус- 
наха една игра, Която се подвиза- 
Ваше Като зПагемаге няколко годи- 
ни. Това беше походова стратегия 
със сюжет, достоен за прозвище- 


С)СУм)д)м) (А) 
(ВЕР) о)(а)т) 


то Класика В научната фантасти- 
Ка и носещ обикноВеничкото име 
Уага!. Играта получи признание от 
Критиците и множестВо Верни 
последователи сред геймърите. 
Сега феновете могат да подсКо- 
чат доВолни, защото се задава 
дългоочакваното продължение - 
Уагв! Вирегпоха. 1 

Тъй Като новият продукт ще е 
Комерсиален, той ще се опита да 
привлече Вниманието на по-широка 
аудитория, Като ще предложи нови 
допълнения Към геймплея, помъдря- 
ло А, приятен зоипдиаск, осъвре- 
менена графика и редактор за ни- 
Вата. Главният герой е В ролята 
на лидер на цивилизация, Която 
съвсем скоро ще бъде унищожена 
от предстоящата поява на нова 
звезда В непосредстВена близост 
до родната Ви планета. Задачата 
Ви ще бъде да Водите народа си 
Към сигурността на нов дом. 

По пътя ще преговаряте с дру- 
ги раси, ще сформирате съЮзи и 
прекроявате невидимите граници 
на новата си планета. ПоняКога 
ще се налага да сключвате сделки 
с дипломати, пирати и извънземни 
номади, за да се сдобивате с цен- 
на информация и нови технологиц. 
Играта се разработва предимно 
за солова игра, но опцията тш!- 
рауег не е забравена. 16 души ще 
могат да играят през Интернет 
шли > е-тма!. Очаквайте | загз! 
бирегпоуа на пазара през август. 


ЕНЕВО 
ЦЕвРОМмЕ 
Ркогазом 
сочятецстом 
весткочса 


встеснчососа ОВ т5 


Ргорй оп Незезген 
Екбгобиед, Норд) ог й 


ф дапае Аб Торео. 
даа, Уепоскоия Оеввйнюосйи. 


ь МесиМаттог 4 


Едва ли някой се е заблуждавал, 
че за успешната поредица Месй 
Магог на Мсгозой, ще може да се 
говори единствено В минало вре- 
ме. Т) Мадпег, главният дизайнер 
на сериите, наскоро разказа нак- 
ратко Какво. можем да очакваме 
от четвъртата част на играта. 


Идеята на създателите е да се 
постигне допустимото Връщане 
Към арКадния оригинал. Затова със 


същинската разработка на 
Меспматог 4 се е захванал еки- 
път, Който донесе славата на 
ВашеТеск за аркадните автомати 
В Края на 80-те. Противно на пър- 
Воначалните данни, играта ще има 
съвършено нов енджин, позволяващ 
презентацията на перфектни те- 
рени, детайлни машини и експло- 
зци, Както плавни анимации при Ви- 
сока резолюция. Настройките по 
оръжията ще се извършват значи- 
телно по-лесно, дори няма да са 
задължителни, за да не представ- 
ляват отблъскВащ проблем за иг- 
рачите, Кошто не са запознати с 
предишните части. 

Седем ноВи Месп-а ще бъдат 
добавени Към списъка с познатите 
ни до момента, с Което общият им 


ххх РС Мама Реровт - Мач РаЙЙ ххх РС Мама РЕРОРТ - Мач РВЙЙ ххх РС Мама РеРОРТ - Мач гЯйй ххх РС Мама РВеровт - Мач гй 


брой нараства до 21! зпо!е рауег 
мисиите ще бъдат оКоло 30. Кол- 
Кото до пийрауег-а, Варшантите 
са познатите ни Кпо о Ше АШ, 
деайта!сп, сар!иге, де!епа, аззаш и 
няколко други Вариации на мрежо- 
Вата игра, Коштпо Мкгозой предпо- 
читат да държат 6 тайна за мо- 
мента. 

Меспматог 4 ще се ВКлючи В Ко- 
ледната надпревара тази година. 


- Вау о Маг 


Оаууп о! Маг ни отвежда В при- 
митиуВвния свят на предците на Ч. 
Дарвин, Където Кроманьонци и не- 
андерталци Водят борба за оцеля- 
Ване с... динозаври и природата 
(докато е била В труден пубер- 
тем). Играчът избира едно от 
Възможните три праисторически 
племена, Всяко със своите особе- 
ности и подход Към опасностите. 
Проклети птеродактили, тирано- 
заВри и Велосираптори ще Ви го- 
нят из джунглите, докато майка- 
та природа ще Ви обсипва с Вулка- 


нична пепел и лава, Клатейки земя- 
та под недодяланите Ви Крака В 
ритъма на поредното земетресе- 
ние. Всичко това ще Ви съпътст- 
Ва през 30-те нива, чудесно изо6- 
разяващи релефа на Картите, про- 
менящия се Климат и не на послед- 


но място реалистичните праисто- 
рически люде. Не, това не е екшън 
игра, а стратегия. В наличната 
информация се споменава за спе- 
циални магии, с помощта на Които 
ще можете да пазите племето си, 
Както и да добивате нови умения. 
Оамп о! Маг е предвидена за соло- 
Ва и мрежова игра. Разработена е 
от Шизоп Масптез. Продуктът Вве- 
че се разпространява отвъд оКеа- 
на. ЕВропейската премиера ще за- 
Къснее. 


МОК готова! 


Играта не само 
е напълно готова, 
но дори излезе Вер- 
сията за птелеви- 
зионната Конзола 
на Зеда, Огеатсаз!. 
ДългоочаКВваният 
екшън Все още не 
е на щандовете за РС-игри, но раз- 
пространителите обещават, че 
до месец продуктът ще е даден 
ВъВ фабриката за масово тпиражи- 
ране. 


Коуг ВеГррупа! 


биддеп 5Ке 


Действието В Зиддеп ЗШКке се 
развива през Втората световна 
Война. Играта ще предлага Внима- 
телно планирани мисич за Всяка 
от четирите страни, а именно Ру- 
сия, Франция, Англия и Америка. 
Западните ни Колеги Вече са полу- 
чили единични бройки и са Възхи- 
тени от дълбочината на играта, 
интересните тактики, Кошто се 
предлагат и чудесния геймплей. В 
общи линии задачите Ви ще бъдат 
да прочистите даден регион от 
Вражески бойци и завладяването 


“Всичко, 
за Което се сетите, ще намерите 
В Зиддеп Зике”. Заглавието изли- 
за официално на пазара идния ме- 
сец. 


За геймърКите... 


Компанията Мега 
е решша да разшири 
потребителския 9 си 
контингент, Като 
усилено твори софту- 
ерни продукти, насо- 
чени Към нежната половина от чо- 
Вечеството. Последното заглавие 
от нестандартния Каталог на 
Зепа е 15/е. С негова помощ мо- 
Жете да изпробвате Как бихте из- 
глеждали с Всяка от предложените 
500 прически. Единственото усло- 
Вие за пълноценната работа с 
чуе е да разполагате с Качестве- 
на сКканирана своя снимКа. След 
това можете да се отдадете на 
безболезнено и не Криещо опасни 
последици експериментиране. Ос- 
Вен богатия набор от прически, се 
предлагат Виртуални сенки за очи, 
Козметика от реномирани фирми 
(също Виртуални :-)), безценни би- 
жута и облекла. Казано накратко, 
стига да Желаете, можете да из- 
глеждате Като английската Кра- 
лица (на младини). Приложени са 
полезни съвети за съхраняване на 
Външния Вид и опция за дискусии 
между Всички потребители на 
чуе. 


Ако Ви се занимава с Компютър- : 


но гримиране и желаете да впе- 
чатлите приятно |АС-гаджето си, 
Като му изпратите снимка на но- 
Вия си Вид, можете да поръчате 
този продукт от интернет сашта 
на Зепа “само за 519.95”:-) 


Манта ПРТ - ч 


реит задкати УРОЩО Ср с тече с 


Фр 


инаги съм смятал, че търгов- 
ската марка Маг Магв е 
стопроцентова гаранция за 
невиждан пазарен успех на всеки 
продукт. Милионите фенове на 
“Междузвездни Войни” са готови 
да дават мило и драго, само и са- 
мо да се сдобият с поредната за- 
дъгалка, Която да задоволи пяхна- 
та страст Към популярната фан- 
тастична сага. 

За жалост обаче може би няма 
да изляза съвсем прав. Напоследък 
|усазАйз упорито се опитва да ме 
опровергае, Въпреки че до извест- 
на степен и самият аз спадам Към 
групата на индивидите, Които са 
деформирани от зХаг ММагв-лудост- 
та. Все по-често геймърската 
фирма на Джордж Лукас пуска на 
пазар игри на тема “Междузвездни 
Войни”, чишто Качества с чиста 
съвест могат да бъдат поставени 
под сериозно съмнение. Заглавия- 
та, Кошто бяха създадени на база- 
та на Заг Магв: Ерводе 1, не само 
няма да се Впишат със златни буК- 
Ви В геймърските хроники, но Веро- 
ятно до няКолКо месеца ще потъ- 
нат В забвение. 

Затова наистина се зарадвах, 
че |усазАйз са изработили нова 
игра по Класическата първа трило- 
гия на “Междузвездни Вошни”. С 
нескрито нетърпение очаквах да я 
изпробвам, тъй Като > Гогсе 
Соттапдег е първата стратегия В 
реално Време от серията заг 
Магв. Освен това излизането й се 
забави повече от година над пла- 


СТО БТА. МАВЯ 


ожувв айе ЯК а Мн а.е. В 


графика | жжжжо Ре 
зВук жжжжз 
( со 


геймплей жжжу 
общо кжжу 

Ра издател 
Г ГисавАг в - „ умлиисазапв. сот 
системни изисквания 

Репит 266 МНг, 64 МВ ВАМ, 
УИпдоуив 95/98, Отес!Х, 30 Мдео “5 


сага 8 МВ, 4хС0- вом. 


нираните срокове и това още по- 
Вече изостри моето любопитство. 

В интерес на истината обаче 
Впечатленията ми от тази игра са 
доста противоречиви. От една 
страна, това е може би една от 
първите “напълно триизмерни 
стратегии В реално Време, Където 
обектите и бойните единици са 
моделирани от полигони, но Въпре- 
Ки това не са твърде безформени 
и ръбести. От друга страна оба- 
че, тази игра надали ще бъде Въз- 
приета с отворени обятия от ма- 
соВвия геймър. Проблемът не е тол- 
кова ВъВ Външния Вид на играта и 
принципите на геймплея, а по-сКо- 
ро В управлението. Има само една 
дума, Която идеално ще пасне на 
интерфейса на Рогсе Соттапдег и 
тя е “УЖАСЕН”. 

Еогсе Соттапдег е живото д0- 
КазателстВво Как твърде усложне- 
ни и нелогични принципи на управ- 
ление могат почти да разбият на 
пух и прах един потенциален гей- 
мърсКки мегахит. Проблемът е, че 
играчът трябва да използва поло- 


РС МАМА 5/2000 > > > ЗТАВ МАВЗ: Еогсе Соттапаег 


саке занши улв. а 


Вината Клавиатура, само за да 
дВижи Камерата оКоло сВоята 
Войска. Всъщност намирането на 
сравнително добра гледна точка 
може да се окаже истинска гла- 
Воблъсканица. ДоКато разберете 
откъде стрелят по Вашите Войни- 
ците и докато успеете да завър- 
тите Камерата В правилната по- 
сока, половината Ви армия ще се е 
преселила В отвъдното. Просто В 
стратегиите В реално Време 


събитията се развиват 
твърде бързо 


и невъзможността за сВветкКа- 
Вично ориентиране В ситуацията е 
меко Казано непростима. ТаКа че 
докато играете на Еогсе 
Соттадпег неведнъж ще Ви се на- 
ложи да Викате на помощ “Сила- 
та” и да споменавате женската 
част от семействата на програ- 
мистите, изработили интерфейса. 

Ако се абстарахираме от го- 
респоменатия недъг и успеем да се 
преборим с гадния интерфейс оба- 
че, играта си остава доста добро 


попадение. Рогсе Соттапдег ще Ви 
позволи да се Впуснете ВъВ ВсичКи- 
те сухопътни битКи, Които сте 
гледали ВъВ филмите от серията 
“Междузвездни Войни”. Дори Кур- 
сът на обучение, Който би трябва- 
ло да Ви помогне да свиКнете с 
гнусния интерфейс, е оформен Ка- 
то завръзка и Ви хвърля В центъра 
на събитията от <Хаг Магв: Ерводе 
4 - “НоВи надежди”. 

Започвате играта Като млад 
имперски офицер, Който се учи Как 
се юрКат щурмоваци из пясъците 
на пустинната планета Татуин. 
Докато демонстрирате на Ваши- 
те пъпоумни Кашици Кой Командва 
парада Внезапно получавате запо- 
Вед, че някъде близо до Вас е пад- 
нала Капсула с два дроида на бор- 
да. Заповедите на главното Коман- 
дВане са да заловите роботите, 
заедно с поверителната информа- 
ция, Която притежават, и да ги 
предадете на Лорд Вейдър. След 
няколко битки със скитащи банди 
от “пясъчни хора” успявате да на- 
мерите Въпросния спасителен Ко- 
раб. За Жалост обаче някой друг 
Вече е успял да се доКопа до дроц- 
дите. Оказва се, че това са мест- 
ните Вехтошари и търговци на ме- 
ханизми “Втора ръка”, известни 
още Като “ожаваси”. Те дори Вече 
са успели да продадат роботите. 
За награда разбивате тяхната 
подвижна база и отивате да тър- 
сите Кой е мистериозният Купу- 
Вач. Следите Ви отвеждат В Къща- 


та на някой си Оби Уан Кеноби. Той 
обаче успява да се измъкне от пла- 
нетата заедно с двата дроцаа. 
Помага му собственикът на Конт- 
рабандистКи Кораб със странното 
име “Хилядолетния СоКол”... 

Всичко това Ви звучи познато, 
нали? Всъщност това е само нача- 
лото. Оттук нататък започва ва- 
шата Кариера Като полеви офицер. 
Ще трябва да направлявате В бит- 
Ката армия от щурмоваци, брони- 
рани машини, четирикраки ходещи 
Канонерки АТ-АТ или пък техните 
по-малки двукраки събратя АТ-РТ и 
АТ-5Т. В битката ще се Включат и 
различни летящи бойни единици Ка- 
то ТЕ-изтребители, ТЕ-бомбардч- 
ровачи, бунтовнически спидери, “- 
у/пд-ове и КакВо ли още не. В про- 
цеса на Военните действия Всяка 
бойна единица трупа опит и става 
Все по-силна. Така че имате изго- 
да да се грижите добре за своите 
най-добри Войници и да си създаде- 
те елитен наказателен отряа. 

За жалост създателите на 
Еогсе Соттапдег не са положили 
достатъчно усилия да разработят 
Качествен алгоритъм за придВиж- 
Ване на частите. Често явление е 
половината от Вашата Войска да 
заоре В няКой хълм и да не може да 
помръдне, докато другата полови- 
на препуска В някакВа незнайна за 
Вас посока. Обикновено докато се 
опитвате да помогнете на Ваши- 
те бойни части и полагате неимо- 
Верни усилия да ги ВКарате В пра- 


Вия път, останалата част от 
Войската Ви се хвърля В някое без- 
смислено, КръВвопролитно сраже- 
ние, геройски загива и Ви принуж- 
дава да рестартирате мисията. 
ОсВен Всичко друго е и доста 
трудно да движите В една и съща 
група различни Видове Военни еди- 
ници Като например ходещи бойни 
машини и спидери... 

Доста любопитна е обаче 

системата за събиране 

на ресурси. 

По този > показател > Еогсе 
Соттапдег доста се различава от 
другите стратегии В реално Вре- 
ме. В случая няма да Ви се наложи 
да строите работници и да Копае- 
те минерали. Вашите ресурси са 
така наречените командни точки 
(соттапЯ ро!!5). Получавате ги, 
Когато демонстрирате лоялност 
Към своите Командири и изпълнява- 
те техните мисии. Казано на 
прост език, получавате пари Като 
ликВвидирате масКимален брой про- 
тивникови части. Доста точки по- 
лучавате и Когато завземете ня- 
Кое от наличните Вражески ресур- 
сни депа, Които са разхвърляни 


Мципии #5 - 0060 
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СОМРИТЕК 5 


тук-таме из Картата. 
В началото на ми- 
сията трябва да си 
направите Команден 
център, чрез Който да Ви- 
; Кате подкрепления от флаг- 
манските Кораби, обикалящи В ор- 
бита около планетата. Всички 
бойни единици и сгради пристигат 
със совалки от Космоса и, разбира 
се, ще Ви струват доста Комана- 
ни точки. Това е доста добро 
хрумване, тъй Като можете извед- 
нъж да стоварвате сериозни подк- 
репления от бойни части Във Всяка 
част на бойното поле, В случай че 
събитията започнат да отиват на 
зле. Това е полезна фунКция, тъй 
Като доста от Вашите единици се 
движат тВвърде бавно и Вероятно 
ще Ви сксъат нервите, преди да 
стигнат своето местоназначе- 
ние... Така че ще се наложи да из- 
биете доста Врагове, преди да мо- 
Жете да си поръчате например ог- 
ромните Ккрачещи бойни машини 
АТ-АТ, Които, Както сигурно си 
спомняте добре, направиха на пух 
и прах бунтоВвническата база на 
ледената планета Хот В “Импери- 
ята отвръща на удара”. 
Всъщност ще се сражавате 
Както от страната на Империя- 
та, пака и на БунтоВвническия съ- 
юз. Не се наемам да разсъждавам 
Върху това Коя от двете фракции 
е по-силна, защото са твърде раз- 
лични. Имперските сили определе- 
но притежават по-мощни оръжия. 
От своя страна бунтовниците са 
по-добре защитени и могат да 
действат изненадващо и безшум- 
но. Всъщност тяхното основно 
оръжие е превземането на Вражес- 
Ки сгради и бойни части. При подо- 
бен тип операции бунтоВнически- 
те инфилтратори с лекота се 
справят с охраняЯващите щурмова- 
ци. По този начин имперските ла- 
зерни Кули или непобедими Краче- 
щи АГАТ изведнъж могат да се 


аа За, е в Е 
м аа Е но» АЕ Е тр Неда ааа 


жажи З чт 


обърнат срещу своите досКорош- 
ни господари. 

Всъщност Възможността пехо- 
тата да превзема цели сгради и 
Военни машини до известна сте- 
пен разваля баланса на играта. 
Вместо да фоКусира Вниманието 
си Върху битката, геймърът тряб- 
Ва да Внимава дали вражески Войс- 
Ки не се прокрадват Към неговата 
база. Колкото и Концентриран оба- 
че да е играчът, Вероятността да 
изпусне нещата от Контрол е по- 
Вече от голяма. Единственият си- 
гурен начин за защита е навсякъде 
да се поставят охраняващи пехо- 
тинци. ТоВа обаче често превръ- 
ща играта В едно малко мъчение... 

Трябва да имате предвид обаче, 
че системата с Командните също 
до известна степен разрушава ба- 
ланса на играта. Когато едната 
страна започне да понася сериозни 
поражения, противникът стреми- 
телно натрупва Командни точки и 
стаВа Все по-силен. На практика 
това означава, че най-добрата 
тактика за победа е използването 
на популярния метод “ръш” или Ка- 
зано с други думи - светкавична 
атака с ВсичКи налични сили. Така 
В повечето случаи губещият няма 
почти никакъв шанс да се изправи 
на Крака. Но от друга страна и В 
реалните Войни обикновено е та- 
ка, нали...? 

Има и още едно доста странно 
хрумване ВъВ Рогсе Соттапдег. 
Става дума за това, че Класичес- 
Кият саундтрак на “Таг Муагв е се- 
риозно модифициран. Някой безу- 
мец е решиш да си прави авангара- 
ни експерименти с музиката на иг- 
рата и В Крайна сметка е створил 
една голяма 


боза с лимонада 


Въпросният индивид Вероятно е 
решил, че познатият на ВсичКи ни 
зВук от “Междузвездни Войни” 
трябва да придобие малко по-съвре- 
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менно звучене. В Крайна сметка 
оригиналните парчета от филма са 
мискирани с електронна музика, Ко- 
ято дори малко напомня Фетбой 
Слим. 

Като поКлонник на Клубния са- 
унд Въпросната идея ми се струва 
доста любопитна, но само В сфе- 
рата на експериментите. От дру- 
га страна обаче, фенът на зиаг 
Маз В мен определено негодува. 
Трудно бих могъл да си представя 
как напушени тийнейджъри танцу- 
Ват В Индиго на фона на Имперс- 
Кия марш например. :-))) Слава Бо- 
гу, музиката може и да се изключ- 
Ва, а В пиратсКото Копие на игра- 
та дори е изрязана... :-) 

За разлика от музиката, специ- 
алните ефекти стопроцентоВво 
пресъздават атмосферата на зпаг 
Магв. Оръжията на Всяка бойна 
единица издават сВой собстВен 
звук, Който се поКрива едно Към 


едно с първоизточника си от фил- 
мите на Джордж Лукас. Главните 
действащи лица В играта пък са 
озвучени с гласовете на първокК- 
ласни холивудски актьори... 
Всъщност не мога още да Кажа 
дали появата на тази стратегия 
ме радва или ме натъжава. При съз- 
даването на Рогсе Соттапдег фир- 
мата усазАйз допусна една фа- 
тална грешКка - заряза старата 
графична система В стил ЗХагсгай 
и Соттапа8Сопанчег, загуби си ума 
по новата триизмерна лудост и 
пренаписа цялата игра с абсолюпт- 
но нов енджин. По този начин гей- 
мърсКата Компания на Лукас забави 
излизането на тази стратегия с 
повече от година, излишно изостри 
апетита на геймърите и накрая си 
направи хараКири с един В общи ли- 
ниш не особено Впечатляващ, а на 
моменти дори дразнещ, продукт. 
АКо не бяха тръгнали да преработ- 


юг”ешес-е 
югзегетъс» 


Ват играта и бяха я пуснали преди 
година В стария дВуизмерен Виа, 
хората от |исазАпйв Вероятно щя- 
ха да се радват на небивал успех. 
Те сигурно щяха да притиснат В 
ъгъла ЗУагсгай, а СоттапавСопдиег 
2: ТБепап Вип Вероятно изобщо ня- 
маше да Види бял свят. 

Сега обаче създателите на 
Еогсе Соттапдег могат само да 
надяват, че Силата ще им помог- 
не да си изплатят инвестираните 
средства. Ако обаче продължават 
да правят такива недоработени 
игри, Силата със сигурност сКоро 
ще им обърне гръб за Вечни 
Времена... И Все пак може би си 
заслужава да опитате > Рогсе 
Соттапдег, дори и само за да изг- 
ледате 5-минутното интро и 
филмчетата между мисиите. Все 
пак нека не забравяме, че и това е 
Уаг Магв :-) 

Момчил Милев 


ИА #15-00-СО ПА 


имп. 15-06.сот 
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реди цяла една Вечност сВве- 

тът на Компютърните игри 

бе попълнен от Космическа- 
та стратегия В реално Време 
Веипоп, създадена от унгарски 
програмисти (Всъщност става 
Въпрос за 1993-та или 1994-та го- 
дина, но В случая 6-7 години са на- 
истина цяла Вечност). По това 
Време В този Жанр абсолютният и 
неоспорим господар бе Мазег о! 
Опоп на Мсгоргозе, но Въпреки то- 
Ва Неипоп накара геймърите да й 
обърнат Внимание. Играта предос- 
таВяше няколко нови неща спрямо 
Ма ег о! Опоп, но имаше и един се- 
риозен недостатък - прекалената 
линейност на сюжета - Винаги по 
едно и също Време се случваха ед- 
ни и същи събития, за Които тряб- 
Ваше да сте предварително под- 
готВени по точно определен начин 
- 8 протиВен случай губехте игра- 
та без нищо да зависи от Вашите 
умения или от развитието на коло- 
нишите Ви. Въпреки това създадени- 
ят интерес бе достатъчен, за да 
привлече Вниманието на големите 
Компании - дистрибутори и ето 
Как унгарците навлязоха В серцоз- 
ния бизнес. Следващото им произ- 
Ведение излезе под името |трепит 
Саас!са и В него Влизахте В роля- 
та на офицер - новобранец, Кошто 
отговаря за една малка Колонийка 
някъде В запънтения Краш на га- 
лактиката, Като има на разполо- 
Жение и 2-3 дребни Космически Ко- 


графика жжжж 
звук Ж: 
геймплей 
общо 


издател 

О1ойа! Веашу / СТ егасиуе 
пИр://ммлм.  датез.сот/датез/192/ 
системни изисквания 
Репцит 200 Миг, 32 МВ ВАМ, 
Мп 9х, 30 Мдео /гесоттепдед/ 


рабчета. Оттук нататък трябва- 
ше да се справите с цял Куп проб- 
леми и успешното им решаване Во- 
деше до постепенното Ви израст- 
Ване В йерархията. Сега Вече сти- 
гаме и до новата |ГМРЕНИМ САГАС- 
ТСА 2. Тази нова част е базирана 
Върху първоизточника Веишпюп, но е 
действително многократно по- 
добра и интересна. И тук не ста- 
Ва Въпрос за многобройните Виде- 
оКлипове, Кошто се появяват при 
Всяко по-значително събитие (не 
случайно играта се разпространя- 
Ва на цели четири СО-та) - разби- 
ра се, те също допринасят за съз- 
даването на интригуваща атмос- 
фера, но главното е невероятно 
добрият датерау! В нея маниаци- 
те на тема Космически стратегии 
ще намерят ВсичКо, за Което мо- 
гат да се досетят! 
Началото на играта е 
съвсем типично - можете 
да изберете да играете 
Кампания, отделни сценарии 
или "зкитвп тоде". В сцена- 
риште няма нещо особено - 
трябва да постигнете оп- 
ределени цели при специфич- 
ни стартоВви условия или с 
определени ограничения, но 
за сметка на това Кампани- 
ята е доста нетрадиционна 
и с интригувВащ сюжет. По 
принцип из цялата игра ще 
можете да откриете общо 
някъде Към 15 различни раси, 
но част от тях изпълняват 
съвсем ограничени функции; 
основните раси (сред Кошто 
и хората) са три - и 
именно те са осно- 
Вата на трите 
"под-Кампаншм, Кои- 
то обаче са обеди- 
нени от един общ 
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сюжет. НяКолКко думи за "зКипбИ 
тоде" - тази опция липсва В първо- 
началната Версия на играта, но от 
унгарския сайт можете да си из3- 
теглите рак, Който поправя този 
пропуск - "зКип!вП тоде" е Всъщ- 
ност игра на случайно генерирана 
Карта и с определени от Вас на- 
чални раси и условия (Което май е 
и единствената Възможност да 
поиграете с ВсичКи налични раси). 

Колкото до сюжета на Кампани- 
ята - той е сравнително оригина- 
лен - няКога, преди много ВекоВе, 
генетичните учени на хората са 
създали "абсолютния човек" - прак- 
тически безсмъртен и с необятни 
умстВени и физически способнос- 
ти... и естестВено започнало и 
"производството" на армия от та- 
кива полубогове. Но секретността 
на проекта станала и неговият 


Согметте 
е тврро 


глаВен Враг - цялата необходима 
информация била записана и се 
съхранявала на "петогу" Кристали 
В един-единствен еКземпляр, а Ко- 
гато започнало използването на 
отКритието за Военни цели, един 
от създателите на проекта отК- 
раднал Кристалите и ги разпръс- 
нал на случайни места из цялата 
галактика. Така познанието 
било загубено за Вечни Време- 
на - но пък останали легенди- 
те за това, че човек някога е 
можело да стане безсмъртен. 
Стремежът да се преотКрие 
тоВа познание доВел до спон- 
танното образуване на 


"ВгоШегноод о! Теагз" 


полусекретна и полувоенна 
организация, Която с течение 
на Вековете набирала мощ и 
трупала исКрица по исКрица 
отКъслечни сВедения за Веро- 
ятното местонахождение на 
кристалите. Намирането на 
тези Кристали е и главната 
цел на Кампанията - но за да 
достигнете до тях, ще тряб- 
Ва да преминете през много 
препятствия! Играта никак не 
е лесна дори и на "еазу" тоде, 
а на "погта!" си е направо се- 
риозно > предизвикателство. 
Това не Винаги си проличава В 
началото - аКо имате малко 
Късмет доста Време ще се 
чувствате почти Всесилни... 
докато изведнъж не почнат да 
Ви бият "шамари" от Всички 
страни и за отрицателно Вре- 
ме ще останете без флота, а 
планетите Ви с бясна бързина 
една след друга ще стават 
собственост на Врага. 

По Време на самата игра 
ще трябва да Колонизирате 
нови планети, да развивате 
Вече създадените си Колонции, 
да изобретявате, да Констру- 
црате танКове и Космически 
Кораби, да строите флотулши 
и да защитавате Колониите 
си, да се занимавате с търго- 
Вия, шпионаж и Контрашпионаж, да 
лъжете и мажете (т.е - да се за- 
нимавате с дипломация) и да про- 
Ведете доста голямо Количество 
Космически битки! 

Основният Ви ресурс за ВсичКи 
действия е само един - парите. 
Добрата новина е, че Веднъж пос- 


троени Корабите, сградите и за- 
щитните съоръжения не изискват 
повече пари за ирКеер, но пък за да 
работят постройките Ви по Коло- 
ниите, ще трябва да им осигурява- 
те енергия и работници. Не големи 
суми пари ще можете да печелите 
от търговия или чрез шпионите 
си, главният Ви източник обаче е 
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само един - данъците! Можете да 
променяте нивото на данъците В 
доста големи граници, но много 
Високите данъци за 2-3 месеца ще 
доведат до бунтове, а дори и сред- 
ното данъчно облагане предизвик- 
Ва сериозно недоволство и намаля- 
Ване на населението Ви. За щас- 
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тие ще можете да строите раз- 
лични "увеселителни" сгради, Коц- 
то да намаляват това недоволст- 
Во и Ви позволяват да скубете по- 
сериозно Колонистите - Като нап- 
ример Кръчми, паркове, фитнес- 
центроВе и стадиони. На Всяка це- 
на трябва обаче да не лишавате 
Кколонцшите си от няКош оснОоВни 
сгради и съоръжения - Жили- 
ща, болници, заводи за храна и 
полицейски участъци. Липса- 
та им не само много бързо 
ВлошаВва морала на Колонисти- 
те, но може да доведе дори до 
някои неблагоприятни случай- 
ни събития. Например липса- 
та на болници може да доведе 
до епидемия или пък до дроги- 
ране и избухване на бунтове 
сред армията (екипажите на 
танковете), а липсата на по- 
лиция пък може да доведе д0 
завземането на Властта от 
мафията и обявяването на ця- 
лата планета за независима 
пиратска Колония. 

Бойните дейстВия се 8о- 
дят Както В Космоса, тпака и 
по повърхността на планетц- 
те. В Мазег о Опоп битките 
по земя се "изчисляваха" от 
Компютъра, но тук за сметка 
на умело маневриране можете 
да спечелите значителни пре- 
димства. Единствените под- 
Вижни наземни ВойсКки са тан- 
Кковете, Като можете да 
изобретявате и да Конструи- 
рате различни типове танкКо- 
Ве, точно Както изобретява- 
те и Конструирате Космичес- 
ки Кораби. ОсВен танкове мо- 
Жете да строите и различни 
стационарни наземни защит- 
ни сгради, Както и планетар- 
ни оръдия (стрелящи по Кора- 
бите на орбита около плане- 
тата), а над планетата мо- 
Жете да разположите орби- 
тални защитни станции. 

Космическата Ви флота е 
построена на принципа на 
стратегията Небейоп - със- 
тавена е от бойни Кораби и от из- 
требители. Можете да променяте 
дизайна на бойните Кораби по соб- 
стВено желание, но не и на изтре- 
бителите. Първите два типа изт- 
ребители са практически безпо- 
лезни за атака по Корабите, но от 
третия нататък Вече представля- 
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Ват доста сериозни противници. 
По Време на битка 


можете да указвате 
КонКретни цели на 
корабите 


(но те стрелят и сами), но не и 
на изтребителите - единстВено 
ги разделяте на дВе групи - за за- 
щита на собстВените Кораби от 
протиВниковите изтребители и за 
атака на противниковите Кораби. 
Един сравнително дребен проблем 
е, че не можете да укажете Кош 
точно изтребители с Какво да се 
занимават - но Вероятно иначе 
битките щяха да станат прекале- 
но сложни за управление. 

ЕдинстВеният начин да превзе- 
мете чужда Колония, Която има 
Каквато и да е защита, е да спе- 
челите битката В Космоса и после 
да стоварите десант от танкове. 
За да го направите обаче, трябва 
да не забравите предварително да 
качите необходимите Ви танКоВе 
от някоя Ваша планета. Това оба- 
че Ви подлага на сериозен риск, 
тъй Като пък загубата на Кораб В 
Космическа битКа Води (съвсем ло- 
гично) и до загуба на натоВарени- 
те на него танкове. 


Няколко думи и за 
изобретяването - за да 
извършвате  гезеагсй, 
имате нужда от три 
неща - от пари, от 
Време и от необходи- 
мия брой изследовател- 
ски центрове. За пари- 
те и Времето ВсичКо е 
ясно (Все пак има една 
допълнителна подроб- 
ност - разполагате с 
опция да удвоште парите и да на- 
малите необходимото Време напо- 
ловина); с изследователските цен- 
троВве нещата обаче са малко по- 
сложни - Всяко отКритие изисква 
наличието на минимален брой изс- 
ледователски центроВе, при това 
от точно определен тип - за тан- 
Кове, за Кораби и за сгради - Кое- 
то Ви принуждава да строите ас- 
трономически брой такива цент- 
рове. ОсВен това дори и да имате 
необходимия брой от Всички типо- 
Ве, няма да можете да извършвате 
гезеагсп на повече от едно отКри- 
тие едновременно. За щастие то- 
Ва си има и добра страна - не е 
проблем да строите на една и съ- 
ща планета по няКолКо различни 
изследователски центрове и да ги 
Включвате и изключвате В зависи- 
мост от нуждите. 

Играта нямаше да има добър 
датерау, ако нямаше и добър ин- 
терфейс. Няма да успеете да оце- 
ните Веднага достойнствата на 
интерфейса, тъй Като той е дос- 
та сложен и има многобройни 
"скрити" Възможности. С напред- 
Ването на играта обаче ще започ- 
нете да добивате Впечатление за 
това КакВи усилия са Вложени за 


неговото създаване и Колко добре 
е обмислено Всичко. Освен това е 
предвидена и Възможност Компъ- 
търът да поеме управлението на 
едни или други аспекти от Вашите 
Колонии - например опцията "сМ!- 
1ап" Възлага на А-то строежа на 
жилища, източници на енергия, на 
различни фунКционални сгради и на 
сградите за подобряване на мора- 
ла. Допълнително можете да указ- 
Вате В Каква пропорция да се раз- 
пределят наличните парични сред- 
ства - за гезеагсп, строителство 
и производстВо (на Космически Ко- 
раби и на танкове), както и да ука- 
Жете на А-то бюджета, Който му 
отпускате, т.е. Каква част от на- 
личните пари му разрешавате да 
изхарчи по свое усмотрение за 
функциите, Които сте му Възложи- 
ли. 

Последното, но не и на послед- 
но място, „достойнство на 
грепит Саасйса 2 е ци много 906- 
рата (за жанра, разбира се) графи- 
Ка и прекрасното звуково оформле- 
ние. Всички Важни съобщения се 
дублират и с глас, а пък реалис- 
тичните Викове и ВъзКклицания по 
Време на битка предават особена 
атмосфера на мероприятието, ос- 
Вен това допълнително разполага- 
те и с абсолютно безполезната, 
но пък забавна Възможност по Вре- 
ме на битка да наблюдавате оп 
"първо лице" от Кабината на няКой 
изтребител. 

Като заключение - това най- 
добрата Космическа стратегия, 
Която е правена след Мазег о! 
Опоп 2, и е задължителна придо- 
бивка за Всеки фен на този Жанр. 
Ник Мортимър 
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СУПЕРМАНИАКАЛЕН РАЗВЛЕКАТЕЛЕН КОМПЛЕКС 
засега В Бургас, скоро и В други градоВе... 


гл ъще 
Интернет и гейм зала 
с почти 100 компютъра 


СВръхбърз интернет 
достаВчик за Бургас 
и региона 


Киберкафе 
“Виртуален сВят” 


Кафене със 150 места 


Меед Рог зреей 4 -- Ной ЗТакез и Въпреки неос- 

поримите достойнства и добрите продажби на 
това популярно рали, започнаха да се усещат пърВви- 
те признаци за изчерпване. Причината за това ми 
мнение е, че четвъртото издание на известната ав- 
томобилна симулация не предлагаше почти нищо ново 
В сравнение с предишните, а и на пазара започнаха да 
излизат Качествени Конкурентни продукти, Които 
бавно и методично се заеха с трудната, но не и не- 
посилна задача да щурмуват Върха. Това накара хора- 
та от Еесиопс Айв да Вземат мерки, така че чудес- 
ната поредица да не заприлича на латиноамериканс- 
Ки сериал и резултатът Вече е налице. Той се нарича 
“Рогвспе Ипеазпед” и съчетава В себе си ВсичКо 906- 
ро от света на Компютърните ралита. 

Новата игра е изцяло посветена на историята на 
аВвВтомобилите-мечта. А Меед Рог Зреед-банерът на 
сайта на автомобилната фирма ме навежда на мисъл- 
та, че освен желанието си да затВърдят за пореден 
път лидерската си позиция на пазара на автломобил- 
ни симулатори, Ееситотс Апйз са били силно изкушени 
от идеята да създадат игра, Която на практика си е 
чиста реклама на Порше. 

Историята на една от легендите на немсКото аВв- 
томобилостроене Води началото си от 1900-та годи- 
на, Когато на световното изложение В Париж е де- 
монстриран електроавтомобил, произведен от мла- 
дия конструктор и тест-шофьор -- Фердинана Пор- 
ше. През 1928 година Като технически директор В 
Оашег той Взима участие В конструирането на ле- 
гендарните спортни автомобили Мегседез 88 и 98К, 
Кошто може би познавате от игри Като Сгапд Рпх 
Гедепйз и Зри! ОГ Зреед, представени Вече на стра- 
ниците на РСМапа. 1931-Ва е годината, през Която В 

къ жа 


И змина по-малко от година от излизането на 


графика 
звук 
геймплей 
общо 
издател 
Еесиотс Ав 
ммм. пеедтогврева.сот 
системни изисквания “5 
Репнит 200, 32 МВ ВАМ, 
30 ассе!ега!ог 4МВ, У/пдомв 95/98 
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Щутгарт е основано Конструкторското бюро на 
Ф.Порше. В него през периода 1933-38 година е съзаа- 
ден най-продаваният за Всички Времена автомобш -- 
“бръмбарът” на Фолксваген. След Войната ръководс- 
тВото Вече е поето от Порше-младши и Върху осно- 
Вата на части и Компоненти от МУМ конструира пър- 
Вото Рогвспе, Което Вижда бял свят през 1948 годи- 
на. Този модел носи името 356 и се след множество 
модификации се произвежда до 1962 година. През то- 
Ва Време се появява и 


първият състезателен автомобил - 
Рогвсйе 550 Зрудег 


един модел с революционни технически характе- 
ристики за Времето си. През 1964-та започва произ- 
ВодстВото на емблематичния за Рогвспе модел - 911, 
Който силно модифициран, но запазил Всичко харак- 
терно от оригинала, продължава да се произвежда и 
В наши дни. 1970-та е годината, през Която Концеп- 
цията за спортен автомобил се променя драстично с 
излизането на моделите 914-4 и 914-6, Кошто осВен с 
безбройните технически нововъВедения се отличават 
и с извънредно странен дизайн. Същата година носи 
пълен триумф за спортната модификация 917, Която 
печели Всички състезания, Където участва. През 1974 
година на Парижкото автомобилно изложение е пред- 
стаВено Рогвспе 911 Тибо и така се слага началото 
на турбо-ерата В автомобилостроенето. През 1977- 
ма новият 928 става първият и единстВен спортен 
аВтомобил обяВен за “Кола на годината”. 80-те и на- 
чалото на 90-те години бележат Края на “златната 
ера” за Порше и Въпреки Кризата фирмата бързо се 
изправя на Крака и предлага на почитателите на ек- 
стремно бързите и с прекрасен дизайн 911 Сапега 5, 
Вохяег и 911 СТ. 
а Малка част от тази история, 
заедно с автентични снимки на мо- 
делите ще отКриете В Меед Бог 
Зреей -- Рогвспе Опеазпед и така 
лесно ще придобиете представа за 
развитието на фирмата, а и на 
сВетовното аВтломобилостроене 
през последните 50 години. 
Новото заглавие от Каталога 
на Еестотс Айз е 


изключително 
мащабен проект 


Който съчетава В себе си историята, настояще- 
то и бъдещето на един от най-добрите автомобилни 
производители. Достатъчно е да погледнете само 
списъка на участвалите В създаването на този авто- 
мобилен симулатор, за да станете наясно, че В днеш- 
но Време не е достатъчно само да имаш добра идея, 
но и средствата да я осъщестВиш. Очевидно това не 
е проблем за гиганта В развлекателната Компютър- 
на индустрия, Който е Впрегнал усилията на Внушите- 
лен интернационален екип. Количеството на участва- 
лите В създаването на новия Меед Рог бреед се. 906- 
лижаВа до това на средна холивудска продуКция. 

Не случайно споменавам Холивуа, тъй Като още със 
стартирането на играта ще Ви грабне невероятното 
интро, Което създава чудесна атмосфера и със сигур- 
ност ще привлече Вниманието дори и на тези, Които 
не си падат особено по автомобилните ралита. На- 
чалното филмче ни пренася за около пет минути Във 
фантастичния свят на Рогзспе, Където Всичко може 
да бъде обобщено В думи Като устрем, скорост и емо- 
ция. Там ще Видите В дейстВие прекрасните спортни 
автомобили, Които са мечта за почитатели и Колек- 
ционери от цял свят. А ако Желаете повече информа- 
ция и автентични снимКи, можете да ги получите от 
менюто Пте пе. В случай че искате да се запознае- 
те по-отблизо с избрания от Вас автомобил, можете 


Цесда 
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да преминете през изключително любо- 
питен 


Виртуален тур из 
Купето на Колата 


Вратите, предният и задният Капак се отварят, а 
за най-любопитните е предвидена Възможността да 
хвърлят поглед Върху интериора и арматурното тавб- 
ло на Вашето Рогвспе. Всичко това става изключи- 
телно лесно и причината за това е В традиционно 
добрия интерефейс, с Който се отличават продуКкти- 
те на Еестопс Ай. 

В самата игра можете да застанете зад Волана 
на почти Всички модели, пускани от фирмата на па- 
зара от началото през 1948 година до невероятните 
състезателни модификации, Които дори и да имате 
Желанието и съответното Количество пари, едва ли 
ще успеете да си ги Купите. Преди това обаче да 
стане факт ще е необходимо да изберете няКоя от 
предложените Ви физиономии на шофьори, а и да из- 
мислите името, под Което ще се подвизавате оттук- 
нататък В играта. Избраното от Вас пък ще се поя- 
Ви на регистрационния номер на Колата, Която управ- 
лявате. Както и В предишните издания не ВсичКи ав- 
томобили са достъпни още от самото начало. Най- 
бързото и най-доброто от заводите В Щутгарт мо- 
Жжете да получите само ако постигнете необходимия 
брой победи В няКкош от Видовете състезания, Които 
хората от Еестопс Айв са ни приготвили. 


а 


в”. РАД ДА 3 


Като споменах състезания, с дълбоко присКърбие 
трябва да отбележа, че производителите на най-по- 
пулярното Компютърно рали са изостаВвили чудесният 
Вариант, В Който можеше да премерите сили и 
шофьорски умения със служителите на пътната по- 
лиция. Не знам КаКВо е накарало авторите да заре- 
Жат тази изключително забавна форма на игра, но 
Все ми се струва, че пова има нещо общо с неприК- 
рития рекламен характер на новия Меед Рог Зреед и 
имиджа на автомобилите Рогзспе. Липсата на гонит- 
бата с Катаджии е заместена с нова игра, наречена 
Еасогу Опмег. Тук трябва да се Вживеете В ролята на 
тест-пилот от екипа на Порше и да застанете зад 
Волана на специално изработените спортни моделч. 
За да станете такъВ обаче, ще е необходимо да из- 
пълните серия от задължителни задачи по майсторс- 
Ко шофиране. С първата от тях - слалом - ще ви за- 
познае шефът на тест-екипа Ролф, а за да добиете 
пълна яснота, можете да прегледате Картата, на Ко- 
ято е отбелязан точният маршрут и упражненията, 
с Които ще трябва да се справите. 

В добре познатия Ви Зпд!е Рауег Възможностите 
са три: ОСшск Васе, Кпоскош и новия Сшск КпоскоЩ. В 
Ошск Насе можете да се пробвате по избрана по Вас 
единична писта с някоя от Колите, Кошто са достъп- 
ни за Вас. КпосКкош е поредица от състезания, чиято 
бройка зависи от Количеството на Вашите против- 
ници. А те могат да бъдат най-много седем. Смисъ- 
лът на състезанието е В това, че последният заВър- 
шил отпада и така до последната писта, Където дба- 
мата най-добри решават В пряк двубой спора за пър- 
Вото място. По подобен начин стават нещата и В 
Ошск Кпоскощ, но пук пистата е една и се завъртат 
толкова обиколки, срещу Колкото противници сте ре- 
шили да се борите, Като с Всяка следваща отпада 
най-слабият. В Зпое Рауег можете също да избира- 
те и Видовете автомобили на Вашите опоненти. А 
те могат да бъдат следните: същият автомобил Ка- 
то Вашия, от същото Време, Клас или на случаен 
принцип. За да се Възползвате маКсимално от тези 
Възможности, няма да е зле да сравните технически- 
те показатели на Вашата Кола с тези на противни- 
ците Ви, пъй Като ако се Впуснете 6 надпревара с 
моделите отпреди 40 години срещу най-новото, прос- 
то няма да имате никакъВ шанс за победа. 

В така наречения Еуошноп ще се сблъсКкате с не- 


що, Което силно наподобява 
Сагеег от миналото издание 
на играта. В пази игра 
Рогвспе-тата са разделени 
условно на три групи според 
годините, през Които са 
произведени. Това са С1аз5!с 
Ега, Която Включва автомо- 
билите от 40-те, 50-те и 
60-те години. Втората гру- 
па е наречена Содеп Ега и В 
нея попадат Колите създаде- 
ни през следващите дВе де-- 
сетилепия. В Модегп Ега ще 
се запознаете с моделите 
появили се през последните 
десетина години до наши дни. Това са имената и на 
поредицата от турнири, през Кошто ще преминете, 
за да достигнете Крайната победа. Важно е да знае- 
те, че победата Във Всяка една от групите ще Ви 
отВори Възможността да спечелите В честна битКа 
някой от еКзотичните състезателни автомобили 
Рогвспе. Както можете да се досетите, за Конкрет- 
ното състезание ще разполагате само с автомобили 
от съответната епоха Като започвате задължител- 
но с модела 356 от Саззк Ега. Цената на този авто- 
мобил е 11 000 И50, точно толкова, с Колкото разпо- 
лагате и вие, пака че единстВеното, Което Ви оста- 
Ва, е да посетите гаража, да прегледате предложе- 
нията за нови и употребявани Коли от този Клас. Пре- 
ди да пристъпите Към Купуване можете да опитате 
и така наречения Тез! Опуе, Който се състои от ед- 
на обиКолка на пистата при сравнително натоварен 
трафик. Ако решите да Купувате от Втора ръка, е 
добре да знаете, че обикноВено те са доста поВвре- 
дени и имат нужда от сериозен ремонт. А това, КакК- 
то знаете, се прави с пари. Пари са необходими и за 
усъвършенстването на автомобила. Ако искате да 
смените старите гуми, скоростна Кутия, окачване, 
спирачки можете да свършите тази полезна работа 
В менюто Рапз. В Саг Зешр е Възможно да промени- 
те настройките на различните системи от Колата, 
така че да постигнете максимално удобстВо при Ка- 
рането. Рап! ЗПор е познатата Ви и от предишните 
издания на играта бояджийсКа работилница, с Която 
можете да променяте цвета на Купето и на Вътреш- 
ния интериор. В случай че смачкате сериозно Возило- 
то си и имате необходимите за поправка средства, 
изберете Нара, за да ликвидирате последствията 
от майсторското си Каране. Важно да се отбележи, 
че за да продадете стария си автомобил, 


трябва да притежавате поне още една Кола 


Преминаването В следващата серия от състеза- 
ния става само след Като сте успели да се Класира- 
те между първите трима. За Всяко участие, В зави- 
симост от мястото, Което сте заели, получавате 
определен брой точКи и пари. В Края на Всеки турнир, 
ако представянето Ви е повече от достойно, може- 
те да спечелите някое от състезателните Рогзсйе- 
та Като 550А Зрудег, 911 СТ1 и други. 

Както с автомобилите, така и при пистите В са- 
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мото начало няма да имате достъп до Всички. Те- 
зи, с Кошто ще започнете, са Монте Карло, Лазур- 
ния бряг, Нормандия и Пиринеиште. Всяко от трасе- 
тата е В няколко Варианта според посоката на 
движение (напред, назад, напред/огледално и на- 
зад/огледално). Можете да определяте натоваре- 
ността на насрещното дВижение, но дори да избе- 
рете най-тежкия трафик, едва ли ще срещнете 
Кой знае Какви трудности В преодоляването му. В 
това издание на Меед Рог Зреед пистите са балан- 
сирани по трудност. Във Всяка има доста остри 
завои, скоростни отсечки, наклони и преки пъти- 
ща, Които понякога се оказват по-трудни за прео- 
доляване и е напълно Възможно да Ви забавят Вмес- 
то да Ви осигурят предимство пред противниците 
Ви. 

В МЕЗ -- Рогвспе Итеазпед прави Впечатление 
подобреният изкуствен интелект на противници- 
те Ви. Този път нивото на трудност Влияе не са- 
мо Върху уменията на Компютърните Ви опоненти. 
Ако изберете степента Ехреп, ще забележите, че 
автомобилът стаВа много по-труден за управле- 
ние, а пораженията при всяка Катастрофа по-сери- 
озни. ПоВвВредите засягат оКачването, Купето, уп- 
равлението и Кормилната уредба. В зависимост 
от стила Ви на Каране и Катастрофите, Които 
направите, ще усетите, че от един момент ната- 
тъК Колата Ви започва да става Все по-трудно уп- 
равляема, занася на завоите и така ще са Ви не- 
обходими много повече усилия, за да успеете да 
достигнете до победа. 

Графичното оформление на МЕЗ 5 е най-добро- 
то, Което няКога съм Виждал В света на КомпЮ- 
търния рейсинг. Пистите са оформени по такъв 
начин, че човек започва да се чуди дали да Кара или 
да се любува на невероятните пейзажи. Особено 
Впечатляващи са нощните писти, Където светли- 
ната от фаровете Ви ще огрява съседните обек- 
ти от оКолността или ще се отразява от Колите 
пред Вас. Прекрасно моделираните авпоомобили 
създават чувстВо за реалност, Каквото до този 
момент никога не съм срещал 6 игрите от този 
жанр. ЗВукът също е на стандартно ВисоКото за 
продуктите на Еесиопс Апз ниво. Единствената 
забележка е Към музиката, Която е еднообразна, 
бързо омръзва и Кара човек да я спре, за да може 
да се отдаде на симфонията от звуци, съпътст- 
Ваща бясната надпревара по трасето. 

С Меед Рог 5реед - Рогвспе Опеазпей се сложи 
Краят на това, Което познавахме до този момент. 
Ако се запази тенденцията поредицата да бъде с 
чисто рекламен характер, В бъдеще Вероятно ще 
се появат игри, посветени на Регап, ГатБогалш!, 
Чадиаг и други легендарни производители на авто- 
мобили от Висока Класа. С новия МЕ, Еескоп!с Аз 
Внесоха сериозни промени В едно от най-популярни- 
те си заглавия, но запазиха В него основните прин- 
ципи за успех -- разнообразието, страхотната ди- 
намика, прекрасната Визия и звук. Все неща, Които 
правят от Меед Бог Зреед еталон В света на вир- 
туалните ралита. 

Владо Георгиев 


света на Компютърните за- 

бавления няма Вечни неща. 

Всичко, направено дори по 
най-перфектния начин, остарява 
много бързо и на негово място ид- 
Ва новото. Въпреки че е тотално 
Комерсиален и динамичен, пазарът 
на развлекателен софтуер поняКо- 
га дава Възможност за изява на 
фирми, Които успяват да постиг- 
нат неща, оставащи завинаги В 
сърцата на геймърите и В исторц- 
ята на Компютърните игри. 
боНмаге, ЗО0 Неатв, УМезцмоод, 
В/2гагд, ОМбоН, Е1до5, Ассаш, 
Зепа и много други В този бранш 
успяха да сътворят шедьоври, Коц- 
то преобърнаха представата за 
явлението Компютърна игра. 

Макар и с не толкова шум, но за 
сметка на това бавно и методич- 
но В света на електронните за- 
бавления се появи един Колос, Кой- 
то за краткото си съществуване 
създаде цяла поредица игри, пре- 
Върнали се В еталон за Качество и 
си спечелили милиони почитатели. 
ТоВа са Еестотс Айз, Които В нас- 
тоящия момент са на Върха, осо- 
бено след Като счупиха Всички ре- 
Корди по продажби със съвместно 
разработената заедно с Махв Тпе 
Зтв. 
Но не за мпова ще Ви разказвам 

сега, а за 


най-доброто В света на 
Компютърните ралита 


ненадминатата “| поредицата 
Меед Еог бреед. Преди да се появи 
първата част от тази невероятна 
серия, Виртуалните състезания с 
автомобили бяха едно сравнително 
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постно забавление. Водещата по- 
зиция тогава беше заета от Тез! 
Опме, Която беше първата игра от 
този тип и се беше превърнала В 
легенда за Времето си. Така беше 
до годината, Когато Видя бял свят 
първият МЕЗ. Това се случи през 


1995-та година и очакванията за 
него, че ще е поредният Тез! Опуе- 
Клонинг се оказаха доста далеч оп 
истината. Дори напротив, тъй Ка- 
то за КратКо Време тази игра 
грабна Вниманието на запалените 
по Компютърните автомобилни 
надпревари геймъри и остави Кон- 
Куренцията далеч зад гърба си. 
След Като тоВа стана факт мно- 
зина се запитаха за причините, Ко- 
ито направиха това заглавие пол- 
Ккова популярно. Рецептата за ус- 
пеха на играта, маКар и пределно 
ясна и проста, се оКаза доста 
трудна, за да бъде приложена на 
практика. А тя се състои В това, 
че дава Възможност да изживеете 
по един невероятно приятен и лек 
за усвояване начин удоволствието 
да управлявате най-добрите 06- 
разци на съвременната аВпомо- 
билна индустрия. В Меед Еог Зрееа, 
Еестопс Апз никога не са имали 
намерението да създадат макси- 
мално реалистична автомобилна 
симулация и причините за това са 
повече от ясни. За да Вкарате ре- 
алността Във Вашия Компютър, са 
необходими няколко неща. На първо 
място това са системните изисК- 
Вания. Все пак максимално добли- 
жаващата се до реалността симу- 
лация изисКВа машина, Каквато 
много малко от феновете на Ком- 
пютърните ралита могат да си 
позволят. Затова, аКо се предпоче- 
те реализмът, това ще е за смет- 
Ка на графиката и звука, а Каквото 
и да си говорим днес това са едни 
от първите неща, Кошто правят 
Впечатление. Времето за усвоява- 
не на играта също е от голямо 
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ва. 
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значение. В днешно Време хората 
са твърде заети, за да загубят 
дни В разучаване устройството на 
аВтомобила и интерфейса на игра- 
та. А не са малко и тези, Кошто 
не разполагат с особено Количест- 
Во търпение и бързо се отКазват. 
Все пак игрите са най-вече за удо- 
Волствие, а не за постигане на съ- 
ВършенстВо (макар че има и друго 
мнение, особено сред почитатели- 
те на ОцаКе и ЗгагСгай). 

По тази причина В Несиопс Апйз 
избраха най-точната стратегия и 
резултатът е налице. За един пе- 
риод от пет години тази поредица 
се превърна В неизменна част от 
геймърската Култура. Това се под- 
силва и от едно интересно явле- 
ние, Което постепенно набира си- 
ла цу нас. Имам предвид любовта 
Към автомобила и неистоВвото Же- 
лание да имаш авлтомобил-мечпта. 
ТоВа Важи особено за държави ка- 
то Щатите и Германия, Където 
притежаването на автомобил е 
почти задължително, а отношени- 
ето Към него 6 няКои случац е из- 
пълнено с повече любов и Внимание 
отКолкото Към съпруга(та). Разви- 
Ват се явления Като автомобилен 
патриотизъм, правят се Клубове 
на притежателите и почитателц- 
те на определена марКа. Не знам 
как стоят нещата В това отно- 
шение у нас, но Колкото и да е 
тъжно, мечтите на повечето бъл- 
гари се свеждат до придобиване- 
то на някой малко употребяван 
МоКзмадеп, Оре! или РогЯ, а бляно- 
Вете за  Рогвспе, Репап и 
Гатбогапт! остават няКъде много 
далеч и Встрани. Ако трябваше да 
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се направи локализирана за Бълга- 
рия Версия на Меед Рог бреед, то 
тя Вероятно щеше да изглежда 
доста странно. Когато Ви спрат 
Катаджиите, нямаше да Ви глобя- 
Ват и арестуват след определен 
брой нарушения, а просто щяха да 
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Ви обяснят с Колко марки 6 час сте 
Карали и по този начин ралито ще- 
ше да бъде обогатено с любопит- 
ни икономически елементи. Из дуп- 
Ките по улиците състезанията 
щяха да изглеждат Като истинско 
рали и щеше да бъде все едно дали 
Карате последен модел на Чадиаг 
или 15-годишна ЛАДА. А и Като се 
имат предвид специфичните осо- 
бености на българския Шез/е би 
се получил продукт, Крайно труден 
за разбиране от несвикналия на на- 
шите неволи западняк, пък и Кой ли 
нашенец ще даде 40-50 080 (дори 
и да ги има), за да гледа дивотия- 
та на ежедневието си и от КомпЮ- 
търния си екран. 

Като се абстрахираме от ли- 
ричното ми отКлонение за балкан- 
ските Вариации на тема Меед Рог 
бреей и се Върнем на първата 
част от страхотната серия, 
трябва да Кажем, че той се появи 
по Времето, Когато З0-ускорите- 
лите бяха Все още безобразно сКъ- 
по устройство, Което намираше 
приложение най-Вече В професио- 
налното производство на КомпЮ- 
търна анимация. По същото Време 
Все още лидерът сред операцион- 
ните системи беше позабраВвенц- 
ят Вече 005, а У/пдомв-ът на 
Мсгозой беше надстройка на ОО8 
с не дотам изяснени функции. 

Още с пърВото издание от по- 
пулярната поредица, производите- 
лите твърдо поКазаха намерение- 
то си да създават продуКти, Коц- 
то да са безкомпромисни по отно- 
шение на системните изисквания. 
Въпреки липсата на 30-ускорение 
за Времето си играта изглеждаше 
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сензационно добре. За да се насла- 
дите на пълната й прелест 6 мак- 
сималната разделителна способ- 
ност от 640/480 Във МСА-режим, 
обаче беше нужно да сте горд при- 
тежател на някой от току-що по- 
яВилите се на пазара процесори 
Репит. В противен случай тряб- 
Ваше да се задоволите с ръбата 
графика и досадни наКъсвания. 
Първото Впечатление от играта 
беше невероятно и Компютърните 
издания едно през друго се надпре- 
Варваха да я хвалят. И наистина 
усещането зад Волана на прекрас- 
ните модели на Рогвспе, Регап, 
Спгу8ег и другите спортни авто- 
мобили беше толкова истинско, че 
чоВек трудно можеше да се отКъс- 
не от Компютъра. За това, от ед- 
на страна, допринасяше чудесното 
графично оформление на автомо- 
билите ци пистите, Кошто бяха раз- 
нообразни и изпълнени с предизви- 
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Кателства, достойни и за специа- 
листите В този геймърсКки жанр. 
Това се допълваше и от живия, бо- 
гат звук. В Меед Рог Зреед | праве- 
ше Впечатление изключително Ви- 
соКият за тези Времена изкуствен 
интелект на противниците Ви. А 
Възможността да се пробвате 
през модем срещу някой Ваш прия- 
тел и да почувствате разликата 
между Виртуалния и истискКия про- 
тиуВник звучеше доста привлека- 
телно. Когато Към тоВа се добави 
Вече наложилият се Като тВърда 
Концепция за продуктите на 
Еесиопс Апйв Крайно опростен и 
лесен за употреба интерфейс и 
различните остроумни Варианти 
за игра, става ясно защо тази иг- 
ра за един Кратък период от вре- 
ме се превърна В основно забавле- 
ние за почитателите на КомпЮ- 
търния рейсинг. 

Една година след невероятния 
успех на първата част Еесиопс 
Апйз извадиха на пазара следващия 
епизод от Меед Рог бреед. ОчаКва- 
нията, че този път производите- 
лите ще се Възползват от Въз- 
можностите на триизмерното ус- 
Корение отноВо останаха напраз- 
ни. Въпреки липсата му играта из- 
глеждаше много по-добре от пър- 
Вата част. Това, разбира се, беше 
за сметка на повишените систем- 
ни изисКВвания, Които изглеждаха 
Като част от маркетинговата 
политика на е! тъй Като ако 
за първото издание препоръчва- 
ният процесор беше Р90, то ед- 
на година по-Късно те нараст- 
наха до Репит 166. Както 
тВърдяха производителите, гра- 
фиката този път била с 5090 по- 
детайлна. По този Въпрос може 
да се спори много, но е неоспо- 
рим факт, че подобрението е 
очевидно, ВъпреКки че основната 
част от системните ресурси 
бяха “изяждани” от това, че иг- 


Ваше Възможност за по-лесно уп- 
равление и максимален екшън и оп- 
ределено беше по-приятната част 
от играта. Трудно може да се Ка- 
же същото за таКа наречената 
симулация, Която се отличаваше с 
посредствен геймплей и силно 
затруднен Контрол Върху автомо- 
била. За да се оправят тези неща, 
беше необходимо да мине още ед- 
на година и да излезе преработе- 
ната Версия, Която носеше името 
Меед Рог Зреед | 5Е. В нея за пър- 
Ви път Еесиотс Айв се престра- 
шиха да използват Възможностц- 
те на 30-ускорението. За да може- 
ше да изпитате удоволствието 
от грабващата оКото графика, 
обаче трябваше да задължително 
да разполагате с ЗО!х-графичен 
ускорител. Иначе В ъпгрейда на 
Втората част новото се изчерп- 
Ваше с дВе нови писти и няКолКо 
коли, но геймплеят си оставаше 
същият. 

Сериозната промяна дойде, Как- 
то традицията поВелява, през 
следващата 1998 година, Когато с 
появата на 


Неед Еог Зреед |: 
Но! Ригбин! 


се сложи началото на обновле- 
нието на легендарната серия. В 
тази част трайно се наложи тен- 
денцията да се намали реализма и 


рата > Вече >“ Вървеше “под 
У/пдоув95. В това издание гей- 
мърите можеше да се Впуснат 6 
надпревара по чисто новите 
пусти, носещи екзотични имена 
Като Рас с Зрии, Медйегапео 
или Тпе ОиШаск. Подобрение се 
усещаше и В А-то на противни- 
ците, но нямаше принципно поч- 
ти нищо ново. Вариантите за 
игра бяха два - Агсаде апд 
Зитшайоп. Аркадната Версия. да- 


да се наблегне на скоростта, ди- 
намиката и очвия екшън. В духа на 
заглавието ролята на Катаджиите 
нарастна и гоненицата с тях, Кка- 
то че ли е нещото, с Което тази 
игра се запомни. Графиката 6 МЕ5 
Ш също претърпя Коренна промяна. 
Производителите осВен ЗО!х-под- 
дръжката, ВъВведоха такава и за 
Омес! 30. Това даде Възможност и 
на притежателите на актуални за 
Времето си Видеоускорители Като 
Ва 128, те! 740 и А Наде Рго да 
се насладят на новата, Вече В раз- 
делителни способности до 800/600 
прекрасна графика с много специ- 
ални ефекти. Бяха променени и Ва- 
риантите за игра. Освен станалия 
Вече стандарт мулмтиплейър-ре- 
Жим, бяха Въведени турнирът и 
така нареченият Но Ригвий с 


Всичките му разновидности. 
ЗВукът също беше променен из- 
цяло, Като бяха Въведени неща, 
Като Възможността да подс- 
лушвате радиостанциите на 
преследващите Ви полицаш. АВ- 
томобилите В това изданче бя- 
ха 12 на брой и силно се разли- 
чаваха по динамичните си ха- 
рактеристикКи и поведението си 
на пътя. А Възможността да из- 
тегляте ноВи автомобили от 
сайта на производителя задър- 
жа дълго Време Вниманието на 
геймърите Върху тази игра. 
ВсичКо това убеди окончателно 
Всички, че Когато става Въпрос 
за Компютърни ралита, етало- 
нът е един и той се нарича Меед 
Еог бреей. 

След по-малко от година бял 
свят Видя четвъртият епизод 
от поредицата. Той предлагаше 
толкова много нови Възможнос- 

ти, че още със стартирането на 
играта се забелязваше неприКри- 
тото намерение на хората от 
Еесиопс Апйз да направят серцоз- 
ни промени В Концепцията на игра- 
та. По отношение на графиката 
могат да се Кажат само суперла- 
туви. Разделителните способнос- 
ти Вече преминаха границата от 
800/600 и за да стане по-шарена 
Картинката, беше Въведен 32-би- 
тоВият цвят, Което пък от своя 
страна доста натъжи притежа- 
телите на по-стари ускорители. 
Прехвърчащите искри при Всяка 
Катастрофа, страхотните пейза- 
жи, отблясъците от поВърхност- 
та на Колите и анимираните 
шофьори създаваха една неповто- 
рима Като реализъм атмосфера. 
Това се допълваше от Възмож- 


ността автомобилите да се пов- 
реждат след Всеки сблъсък и по 
този начин геймплеят се промени 
до неузнаваемост. Чеед Рог зреед 
М - Ной сзтакез) се състои на 
практика от-дВе различни игри -- 
изцяло е запазено Всичко добро от 
предишните издания, но са добаве- 
ни много нови Възможности. Наред 
с познатите от преди Зтд!е Насе, 
Кпоскощ, Тоигпатеп и Ной Ригвшй 
се пояВи напълно нова Ввъзмож- 
ност, според Която можеше да 
участвате В състезанието с икКо- 
номичесКки елементи, наречено 
Сагвег. Това беше една поредица 
от турнири с основна цел да спе- 
челването на достатъчно пари, 
необходими за ремонти, за усъвър- 
шенстВване на автомобила или за 
закупуване на нов с по-добри пока- 
затели. 

За тази година Еестопс Айз са 
предвидили тотално нова Концеп- 
ция за развитие на най-популярна- 
та си серия. След Вече станалата 
факт Рогвспе Ипеазпед ни очакват 
още две издания, Които със сигур- 
ност ще предложат на феновете 
на Компютърния рейсинг забавле- 
ние от най-ВисоКо Качество, нещо, 
Което се е превърнало В отличи- 
телен знак за всяка игра от поре- 
дицата Меед Рог 5рева. 

Владо Георгиев 
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ТНЯ ЗнАрФТ Фя Радти 


ато пристрастен почитател 

на Негоез о! Май! апЯ Маас 3 

и изобщо на ВсичКи заглавия- 
та от едноименната поредица ня- 
маше Как да не подсКкоча до тава- 
на Като разбрах, че Вторият ада- 
оп за Култовата фентъзи-страте- 
гия Вече е готоВ. От няКолКо месе- 
ца с трепет очаквах момента, Ко- 
гато ще мога да сложа Компакт- 
дисКа на играта В моя СО-НОМ и 
пак на Воля да мачкам огромни вра- 
ЖесКки армии от приказни съзаа- 
ния... Колкото и добронамерен да 
съм обаче не мога да си изКкривя ду- 
шата и да Кажа, че продължението 
ме изненада с нещо - нито В 906- 


графика Ре 
звук со 
геймплей вом 
общо 

издател и 

300 / Мему Мопа Сотрийпд 


уулм.39о. сопургодис!5/рс/пегоез/впадом/ 


системни изисквания 
Репишт 133, 32 МВ ВАМ, 


320 МВ НОО, Опес 7, 2 МВ Мдео 


рия, нито В лошия смисъл. Просто 
то не съдържа почти нищо прин- 
ципно ново. Дори напротив, ЗПадоуу 
о! Овай до известна степен може 
да се нарече и доуупагаде В сравне- 
ние с предишния адд-оп 
Агтадеддопз Ваде. Не можете да 
си представите Какво беше учуд- 
Ването ми, Когато си ВКлючих иг- 
рата и открих, че градовете от 
типа Сопих са изчезнали някъде. 
Не че особено се Вдъхновявам оп 
Въпросните ориенталски селища и 
техните обитатели В стил “1001 
нощи”, но Кому е нужно те да бъ- 
дат махани? Слава Богу, поне част 
от бойните им единици, а именно 
различните Видове елементали, се 
появяват В играта под формата на 
“скитащи” чудовища. За щастие 
създателите на зпадоми о Овай не 
са посегнали и на любимия ми тип 
бойни единици - зпагрзпо?ег-ите, 
Които могат да стрелят с лък на 
КакВато и да е дистанция, без то- 
Ва да се отрази Върху поражения- 
та, Които нанасят... 

Но може би избързах малко с 
описанието на ноВия адд-оп. За 
онези, Които никога досега не са 
Виждали Негоез о! Ма! апа Маас 
3, мога само да Кажа, че са пропус- 
нали 


една от най-страхотните 
походови стратегии 


създавани до момента. Задача- 
та Ви е да Командвате армии от 
приказни създания, да събирате ре- 


ре Кшо оГ1 Ме. ле зесопй сотропеп! ог е КПхт ог е, 


15 шадеп т пе ГРазгопй. Тпеге 


сурси и магически артефакти, да 
превземате градове, да развивате 
сВоите физичесКи и ментални Въз- 
можности и В Крайна сметка да 
поставите на Колене Вражеските 
пълководци. Всяка Ваша армия се 
ръководи от специален герой, чиц- 
то способности Влияят Върху мощ- 
та на Всички бойни единици под не- 
гово Командване. Както личи от 
самото заглавие на играта, герои- 
те се делят най-общо на два типа 
- такива, Кошто използват предим- 
но своите бицепси и такива, Кои- 
то разчитат най-вече на уме- 
нията си В областта на магията. 
Най-общо Казано В играта има 16 
Вида герои, Кошто бранят честта 
на различните раси В света Негоез 
о! МюП! апд Мадс 3. Всяка от ра- 
сите притежава специфични пре- 
димства и недостатъци, Кошто 
изискват различен стратегически 
подход. Хората и Варварите напри- 
мер предпочитат фронталната 
атака. Елфите разчитат на своиц- 
те смъртоносни лъКоВе и Водят 
битки от разстояние. Господари- 
те на “задгробния живот” пък Ко- 
мандват армии от разложени мър- 
тъВвци и попълват сВоите бойни 
редици с труповете на сВоште 
доскорошни Врагове... 

След тази малка увертюра за 
непросветените неКа пак се Вър- 
нем на новия айд-оп. Зпадом о! 
Оеай съдържа 38 нови единични 
сценария и 7 допълнителни Кампа- 
ниц, Които са обединени В единен 


АПег уа спшо те соБЬег а раск оГеоБ из ша Баг Пе, а 
Ушага пате Запдго азКед те (о соте (0 15 ае. Не 
хап! (о рау ше (о Ппд и зотеШште саПед а ЗКиИ Нешие“. 
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сюжет. ДейстВието играта се 
Върти около 


магичесКите светове 
Ега! а и АуЦее 


Събитията събират на едно 
място четирима герои, някои оп 
тях стари наши познайници. ТоВа 
са горският рейнджър Сеш (добре 
познат ни от Агтадеддопз Ваде и 
мой личен фаворит), магьосницата 
Сет, младият Варварин Ход и мус- 
Кулестият наемник Сгад Наск. Ге- 
роите са наети от млад магьосник 
на име Зпадго, Който се опитва да 
събере различни артефакти под 
предлог, че с тях ще се бори сре- 
щу силите на злото. ВсеКки от че- 
туримата герош предлага услуги- 
те си по различни причини. Сеш се 
опитВа да се докаже, че е досто- 
ен да бъде един от лидерите на 
горските рейнажъри. Сет се стре- 
ми да избяга от призраците на 
своето минало и да забрави Кръ- 


Вопролитната > Война за 
ЕпгоШ, Където се е сража- 
Вала на страната на Крал 
Воапд поп! Уод е син на 
магьосница и Варварин, Кой- 
то не желае да се занимава 
със занаята на машка си и 
се опитВа да избяга от 
академията, Където е изп- 
ратен да се учи. МотиВаци- 
ята на Сгад Наск да се 
Включи е проста - пари и 
злато... 

В хода на играта обаче 
се оказва, че Всъщност 
Запдго е магьосниК-неКро- 
мансер, Който се опитва да 
завземе Ега а и АмМее. С 
неВволната помощ на чети- 
римата герои той успява 
да създаде два артефакта, 
Които го правят почти не- 
победим. Нашите герои са 
принудени да обединят уси- 
лията си, за да изковат 
мистичния артефакт 
Апдейс АПапсе. Той е единстВена- 
та им надежда В битката с пех- 
ния бивш работодател запаго. 


Едно от малкото 
нововъведения 


В Бпадом о! Оеаш е Възмож- 
ността да се Конструшрат Комби- 
нирани артефакти, Какъвто е и 
Въпросният Апдейс АШапсе. За цел- 
та трябва да отКриете няКолко 
от стандартните артефакти и да 
екипирате с тях своя герой. Ако 
успеете да направите това, ще се 
окажете притежател на магичес- 
Ки предмет, чиято сила ще Ви поз- 
Воли да стъпчете с лекота Всяка 
армия на Врага. ЕдинстВеното 
малко неприятно нещо е, че Комби- 
ниранште артефакти блокират ня- 
КолКо от позициите за еКипиров- 
Ка - например пръстен, наметало и 
щит. 

Да си призная, очаквах да Видя 
доста поВече нови идеи В зпадоум 
+ рзр зада ЗА 


р: 


о! Пваш. Изглежда програмистите 
от ЗОО не страдат от излишък на 
трудов ентусиазъм и просто са 
хванали редактора на нива, без 
много-много да си дават зор. Ново- 
Въведенията В общи линии се из- 
черпват с гореспоменатите Ком- 
бинирани артефакти, една допъл- 
нителна позиция за поставяне на 
екипировка, модифициран защитен 
ров, Който нанася поражения по 
атакуващите чудовища и осем но- 
Ви терена, Които променят усло- 
Вията за Водене на битки. 

От друга страна обаче, нека да 
не забравяме, че това е само ада- 
оп, а не Негоез о Ма! апЯ Мадс 4. 
Въпреки липсата на оригинални 
идеи, геймплеят на Зпадоми 0! Сеат 
продължава да е изключително уВв- 
лекателен. Все пак това си оста- 
Ва поредното не лошо продължение 
на фентъзи-сагата Негоез 0! Мат! 
апд Мадс и това е достатъчно, за 
да прекарам поне няколко седмици 
залепен за своя Компютър... 

Момчил Милев 


Сеш 


>уе! 15 Хогсегезя 


Е 


Който дръзне да се усъмни В 
могъщестВото на Всевишния и аа 
захване да заговорничи Като пад- 
налите ангели от филма “Догма”, 
е способен да преобърне света на- 
опаки. НарушавайКки разпоредбите 
на Дядо, отстъпниците се съюзя- 
Ват с НечестиВия и наводняват 
сВета с КоварстВво и покВвара. Но 
Господ не стоиш със скръстени ръ- 
це и изпраща на изтормозените 
от лошотия хорица, небесна 
помощ под формата на пала- 
Вото херувимче Боб - русич- 
Ко геройченце тулупче с пам- 
перс и Крехки Кокоши Крилца, 
Които едвам издържат те- 
Жжестта му, Когато прелита 
с тях по половин метър раз- 
стояние на Височина две пе- 
ди от земята. 

Поради деликатността на 
мисията (Все пак и Задникът 
на дядо Господ е постаВен на 
Карта), Създателят се от- 
Казва от идеята да изпраща 
на земята някой напращял от ана- 
болни стероиди архангел и поверя- 
Ва месийската задача на Крехките 
херуВвимски плещи. Вие сте ангел- 
чето Боб, на Което не му се броят 
ребрата, така да се Каже. Хвърчи 
на измъчени подскоци из белия 
сВят и нагло разнася физиономия- 
та на Ленин, Когато е бил малък 
(пояснение за незапознатите с 
тоя светъл лик - значи невръстно 


ВЕЗНА иулм.теззтай.сот 
с5 системни изисквания 
са Репит 450 МНг, 128 МВ ВАМ, 


„графика жжжжжА Ре 
| ЗВук хжокжк СО 
| геймплей жкоксж В: 


30 Мдео сага, Окес 


синеоКко дете с изражение злобно и 
упорито). 

Този според мен безобиден сЮю- 
жет Върху библейски мотиВи не е 
чак толкова брутален, но Вбеси 
доста хора. 

Геймъри протестанти от Вся- 
Какви националности (забележете, 
геймъри, не геймърсКки майки) свъ- 
сиха неодобрително Вежди Като 
моми англичанки и се разбучаха из 


форумите за игри, че ав- 
торите на Меззайп са 
оскВернили СВетото пи- 
сание. Основната сажда 
В очите им е извращава- 
нето на истината - Кле- 
Вета било, че ангелите 
се Вселяват. Не, Вселя- 
Ват се В човешкото пя- 
ло само бесоВе и демони, а ангели- 
те се занимават с друго. Витаят с 
песни из небесата, и макар да си 
имат собстВени тела (затова не 
пожелават телата на ближните 
сш), телесни фунКции нямат, сиреч 
и памперсите са им ненужни. 
По никому неизвестни причини 


наднорменото дете 
не е безсмъртно 


но е надарено с уникалната дар- 


ба да се ВселяВва Във Всяко живо 
създание и с безкрайно много сло- 
тоВе за запазване на играта. Така 
целулитното пехливанче може да 
поеме Контрола над плъхове, тех- 
ници, охранители, та дори и жрици 
на любовта. Интересното В цяла- 
та работа е, че определени места 
могат да бъдат минати само Кога- 
то Боб е приел необходимото пре- 
Въплъщение. Например, за да влезе- 
те В зона с опасна радиация, 
Ви е нужна “кожата” на яд- 
рен физик, снабден със съот- 
Ветния защитен костюм, за 
да отворите определени Вра- 
ти трябва да се Вселите В 
определен специалист и т.н. 
ОсВен това целта Ви Все пак 
не е подло да обсебВвате ед- 
но по едно ВсичКо живо, за да 


унищожавате “| подред  - 
четете си 
Внимателно 


задачите. На- 
мират се и 
персонажи, Ко- 
ито са отно- 
сително д006- 
ронамерени 
Към вас и дори 
сКлонни да Ви 
сътрудничат. 
(Все пак Вни- 
маВайте да не 
нахлувате при 
тях с насочено оръжие.) Имаше 
например отбор полицаи, Кошто, 
Както се оказа В последствие, Ви 
Вършат доста черна работа :) 
Ако се засилите и ги избиете оба- 
че, Което аз направих, после ще Ви 
излезе през носа престрелката с 
бунтовниците.  ПоВлияните от 
съблазните на Сатаната земни 
жители очакват божия пратеник и 
само ако забележат подозрително 
изглеждащият преповит шишкКо, 


ет 
Ни, 


мигом го убиват. 

Апропо, Вселяване: за да се 
заемете тялото и уменията 
на някой човек от мрачния фу- 
туристичен град, е нужно са- 
мо да скочите В гърба му или 
както беше написано на едно 
място: “апде! етегв ргозише 
пот БейнтЯ”. Опитите да му 
скачате докато сте В обсега на 
периферното му зрение почти Ви- 
наги са фатални - много бързо ре- 
агират на попълзновението Ви и Ви 
убиват В рамките на секунда и по- 
ловина - особено гадно е как ритат 
хлапенцето с подковани обуВки по 
муцунката... Или ВиКат охраната, 
Която първо стреля после пита, та 
дори да сте се Вселили успешно - 
бастисват приемника Ви. 

Меззай изглежда страхотно. 
На това му Викам аз графика. Ня- 
Кои му Викат цигания, ама Като се 
Възприемат толкова на сериозно, 
да идат да учат право В школата 
В Симеоново и да играят на Ое 
Нагд ТПоду 2 В стилната му цВе- 
това гама. 

Играта е голяма - Въпреки обе- 
щанията на програмистите гълта 
много ресурси и с обявения мини- 
мум от 64 ВАМ няма да можете да 
направите друго освен да поиграе- 


4. те само Колкото да 
". се захласнете по 
7 нея, да се изнервите 
едно хубаво от насича- 
нето и Къдренето и да 
препуснете Като разя- 
рен бик Към магазина за 


каквото Ви е по силите. 


к чал 


(04 


Какво ще Ви трябва: 


Още 64 
ВАМ, по-яко Видео и двадесетина 
инчов монитор, барабар с едно 
малко целеронче на минимум 450 
мегахеричета. Защо ли? За да мо- 
Жете да се насладите напълно на 


смазващите декори, невероятно 
истинските динамичните сВетли- 
ни и ласкаво бляскащите басейнче- 
та, Които се оказват лава или ра- 
диоактивна течност. Дори защи- 
тените срещу радиация работни- 
ци си отиват мърцина, Когато се 
Врежат с тих плясък В огледална- 
та повърхност, но понякога Бобчо 
успява да отсКочи пъргаво В стра- 
ни от умиращото тяло... и да си 
умре сам В пустия Коридор от за- 
Вишената доза радиация. Ще Каже- 
те “А-а-а това съм го чувал и пре- 
ди...”. Да, ама не! Пуснете си 
Меззап и пак ще си говорим. Мога 
само да Ви Кажа, че тя е правена 
на 30 зшдйо МАХ, АШаз и Маме 


някакво ъпгрейдче - 


Егот. Същите програми, на Които 
са правени филмите ЗХаг Тек и но- 
Вите епизоди на Заг Муагв. А и ду- 
мичките ми са малко бледи, но то- 
Ва се Компенсира от необходимата 
за това машина. 

Най-любим ми стана обаче За- 
Варчика, Който си подсвиркваше 
най-небрежно музиката от “Каба- 
ре” докато режеше 10-инчови 
стоманени греди с лекота с 
Която ние хапваме тулумби В 
КВарталната сладкарница. 
Ченгето си беше не по-малко 
печен, а и освен това така на- 
ритваше Боб, аКо го забележи, 
че Кеф ми ставаше. Относно 
гадовете имам да Кажа само 
добри думи, и най-Вече за ин- 
телекта им. Е, малко ми ста- 
на тъпо Когато В първото ни- 
Во трябваше да потушавам 
бунт, не за друго а защото си 
падам малко анархистка и 
сподвижник на Троцки и сие. 

ЗВуците Като цяло са страхот- 
ни и ако имате добра аудиокарта, 
ще Ви доставят голямо удоволст- 
Вие. Досадно е само това дето 
Клетият дебеланчо Боб писка от- 
четливо със сърцераздирателно 
гласче, Когато се наранява, а дока- 
то умира и душата му се Вие Към 
горната част на екрана под фор- 
мата на две бели ленти, КВичи про- 
низително без да си щади гласни- 
те струни. Сякаш не исКа да раз- 
бере, че след дВе минути ще умира 
пак и може да прегракне. А музика- 
та на Ееаг Расогу 8 Со е трепач - 
монотонна, агресивна, подтикКва- 
ща човека Към денонощно дежурс- 
тВо пред монитора и самоопакова- 
не В памперс за Възрастни, за да 
се спестят Времегубещите раз- 
ходКки до тоалетната преди да сте 
завършили играта. 

Елица Тодорова 


София 
тел: 987 03 88 
ммулм.Бтапе!.пе! 


е-тай: иго ФБта-Ва.сопт 
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Последните седмици бяха ис- 
тински рай за феновете на авто- 
мобилните симулации. След Меед 
юг бреед 5: Рогвспе Итеазпед и 
Еогтша 1 Спатрюопзтр 2000 на па- 
зара се появи и нещо по-различно 
от стандартните игри с Колички. 
Става дума за продължението на 
миналогодишния суперхит Нойсаде 
на Рзудпоз!5. Тук искам да отбеле- 
жа, че авторите на Нойсаде З!аде 
2 действат направо с точността 
на шВейцарсКи часовници, защото 
тяхната нова творба се появи аб- 
солютно точно една година след 
оригинала. 

За малцината, Които са пропус- 
нали първия Нойсаде, ще припомня 
с аВе думи за Какво става дума, 
защото и В Нойсаде Заде 2 
радиКални промени поне по 
отношение на геймплея 
няма. Та Нойсаде Заде 2 си 
е едно доста 


оригинално 
футуристично рали 


В Което геймърите имат Въз- 
можност да се пробват Като пило- 
ти на супермодерни бъгита, Които 
притежават най-различни екстри. 
Наш-Впечатляващата от тях е 
Възможността автомобилите да 
бъдат управлявани дори след пре- 
обръщане. ТаКа се създават хиляди 
нови тактически Възможности за 
изпреварване на досадната Конку- 
ренция. Разбира се, Возилата са 
съоръжени и с най-различни оръ- 
Жия, Които също могат да бъдат 
адски полезни В преследването на 
славата и заветната шампионска 
титла. Не на последно място 
трябва да се отбележи, че целият 


ШЕ графика жжжжжу 
звук жжжу 
геймплей жжжжж 
общо жжжжж 
издател с Био 
Рзудпо5!5 муми.рзудпоз18.сот 


системни изисквания 
Репит 200 МНг, 32 МВ ВАМ, 
30 Маво. 


АВСАОЕ ВАЗМЕ 


шли бопу Раузтапоп 


този екшън се разигра- 
Ва при скорости от по- 
рядъка на 300 Км/час и 
по този начин дори 


част от секундата 
невнимание може да 
ума фатални последи- 
ци. Като стана дума 
за състезания, 


трябва да се отбележи, че освен 
стандарния арКкаден режим, 6 Кой- 
то можете ейш паКа за Кеф да се 
пробвате на няКоя от десетките 
писти, има и най-различни шампио- 
нати, Кошто освен титли носят и 
достъп до нови Коли и трасета. 
Предвидени са естестВено и мре- 
ЖоВи надпревари за до 16 състеза- 
тели, Както и най-разнообразни 
атракции за феновете на солови- 
те надпревари от типа на Пте 
Ацаск и Зсгате. 

ВсичКо това е до болка познато 
на феновете на Нойсаде. НеКа сега 
да Видим КакВо ново са измислили 
авторите на продължението. Най- 
големите новости са В областта 


ВЕ ЗТАВЕ 2 


на графиката. Преди година първи- 
ят Нойсаде безспорно успя да Впе- 
чатли, но това, Което ще Видите 
на мониторите сега, просто спира 
дъха. Казано с други думи, 


ВоПсаде ЗГаде 2е 
Ипгеа! на Колела! 


Програмистите направо са се 
престарали на тема детайли. Има 
си Всички мислими еКстри Като 
Битр таррта, динамично осВветле- 
ние, 32-битоВи текстури и зрелищ- 
ни специални ефекти буквално на 
Всеки завой В играта. Най-добрата 
новина обаче е, че Въпреки това 
няма да Ви трябва "нереална" ма- 
шина, за да се нарадвате на Ввизу- 


алното шоу. На Сейегоп 450 с ТМТ2 
екшънът Върви без проблеми дори 
на разделителни способности от 
порядъка на 1280х1024 с 32-битоВ 
цвят. Ако малко намалите раздели- 
телната способност и примерно 
се задоволите "само" с 16-битоВи 


ГАР И: я е 
ЦАР 00: 21742 ге Й 


ГАР НО 05. За 
ста ; 


ефекти, няма да имате гри- 
жи дори на Репит 200 с Моодоо 1. 
На тема звук отново Ви чака един 
изключително приятен зоипдтаск, 
Който създава необходимата ат- 
мосфера за големите състезания. 

Сега нека минем и Към самата 
игра. На пръв поглед не се е проме- 
нило Кой знае Какво. В общи линши 
игралите първия Нойсаде Веднага 
ще се почувстват В свои Води. Ес- 
тестВено пистите и Колите са 
други, така че място за притесне- 
ния на тема разнообразие няма. 
Още повече, че новите Коли са 20, 
а горе долу същата е и цифрата 
при трасетата. Така че продуК- 
тът на Рзудпо86 със сигурност 


Лицензни игри! СертифиКат! 
КутийКи 1С0-10х0.34; 200х 0.29 


КутийКи 2С0-10х0.60; 200х 0.54 
Аудио Касети-ХО тефа,8Отх 0.90 
11.90 


Мултим.енциКлопедии 
Дискети УО МЕП!А 10 бр.х 0.58 


СО-КОМ-игри, енциКлоп- 4.99 
СО-К УО Меда, 4х, с Кутия20х1.79 
СО-К Мо МАМЕ,4х,Мие- 100х 0.58 
СО-К УОтефа,12х,агееп-100х0.635 
Ообу 5К КЕГАХ Мизк СО 8.99 


ОМО МОЕО дискове 
ОУО-КОМ Опме, рауегв оп 
5ОМУ |оурад/тетогу сага - 
5ОМУ РаузаНоп сопзо!е 
Чистачки за СО плейъри 
НЕКОЕ5 З/АКМАСЕООМ/Тгаг 
5Тагсгай/ВгоойММаг/РНагао 28/27/395 
На! Не/Оррозта Тогсе 
ДИЛЪРИ: Бургас - пел.80 30 45 
Варна-601 870;60 60 63,Казанлък:250-70 
ОЩЕ ПО-НИСКИ НА ЕДРО! 


няма да Ви омръзне за няКолКо ча- 
са. След Като поиграете малко и 
се Вгледате по-Внимателно В са- 
мата игра обаче ще забележите и 
някош доста приятни новости. 

Най-оригиналната от тях спо- 
ред мен се Крие В самите трасе- 
та: 


Пистите са станали 
интерактивни 


КакВо означава това 
на практика? Ами озна- 
чава, че Като си наба- 
Вите необходимите 
пушКала чрез събиране 
на ромег-ирз, ще може- 


-- 1,/-3 


те на Воля да Взривявате не само 
бъгитата на другите пилоти, но и 
почти Всички елементи от оКолна- 
та среда. Това на пръв поглед не 
звучи много драматично, но още на 
Втората писта В първата лига ще 
можете да изпитате на собстВен 


гръб КакъВ ад могат да бъдат Ввне-. 


запно сриващи се Върху платното 
небостъргачи или падащи неонови 
реклами. Това отваря съвсем нови 
перспективи особено пред любите- 
лите на мрежовите състезания. 

С подходящо затваряне на разК- 
лонения по пистата лесно можете 
да Вкарате опонентите си В задъ- 
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нена улица или да ги принудите да 
Карат точно на Вашата мушка. 

При Колите големи изненади за 
съжаление няма. ЕстестВено ди- 
зайнерите на играта са Включили 
най-разнообразни модели. Има бъ- 
гита с по-Висока маКсимална сКо- 
рост, с по-добро усКорение, по-д06- 
ра броня или пък по-лесни за управ- 
ление. Програмистите са се пос- 
тарали поне сред базовите моде- 
ли, Които са достъпни още В нача- 
лото на играта, да няма суперКоли, 
Които да размазват без проблем 
Конкуренцията и на практика все- 
Ки един от моделите има макси- 
мум по една действително силна 
страна. Това пък Вкарва 

известен стратегичес- 

Ки елемент при избора 
за Возило за Конкретна- 
та писта, защото тра- 
сетата са оформени та- 
Ка, че няма да можете да 
си заложите на любима- 
та Ви Кола ис нея да жъ- 
нете успехи навсякъде. 
Просто за отделните 
състезания ще са Ви не- 
обходими различни Качес- 
тВа на автомобила и не е 
зле да помислите по-сери- 
озно при избора преди на- 
чалото на съответното 
състезание. 

Въобще Нойсаде Заде 2 оправ- 
дава очакванията по Всички пока- 
затели. Новата > тВорба на 
Рзудпоз6 е изключително добре 
направена игра, Която ще хвърли 
ВъВ Възторг не само любителите 
на първия Нойсаде, но и ВсичКи гей- 
мъри, Кошто обичат бързите сКо- 
рости, Красивата графика и проя- 
Вяват поне малко интерес Към ав- 
томобилните състезания. Така че, 
ако спадате В тази Категория, 
гледайте по най-бързия начин да 
се сдобиете с нея. Със сигурност 
няма да останете разочаровани :-) 

Никола ДърпатоВ 


С този талон 
при покупка 
над 5 лева 
получавате 
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Този път ще се мре. И не с ле- 
Ко сърце и юнашКа песен на уста 
или просто геройски, а трудно и по 
много пъти. След безкрайни часове 
мъчително Влачене с простреляно 
Коляно и перфорирани черва, Кога- 
то Всички Врагове от нивото от- 
давна са се поселили В по-добрия 
сВят отВвъд, Където ще Ви слугу- 
Ват цяла Вечност. То това се и 
очакваше от игра с такова загла- 
Вие, но е необяснимо садистично 
решението на авторите да оста- 
Вят Конзолното запазване на игра- 
та само между отделните нива. 
Според моя Колега и приятел Боян 
Спасов подобен строг почин Възпи- 
таВвал геймърите В честност, 
усърдие и трудолюбие, но В случая 
това граничи със злонамереност, 
защото нивата са големи и много 
скучни за преиграване. Помощ, тия 
хора искат да ме убият! От доса- 
да-а-а... 

Отначало Ви посреща грозно 
рендерирано филмче, В Което Ва- 
шият герой, детектив МсСдапе, се 
протяга мързеливо В леглото. 
Кеппу Зпсат, негово старо прия- 
телче от полицейската академия, 
зВъни по телефона и му прекъсва 
дрямката, за да го покани на изис- 
Кано светско парти по случаш наз- 
начаването си на поста директор 
на ВегасКия затвор. И ето, че ня- 
Колко дни след това МсСапе се 
озовава В неоновата джунгла на 
Газ Медаз, или по-точно на Купона, 
незнайно защо организиран В самия 
затвор. 

Докато си се разхожда и бъбри 
с директора, избухва бунт - група 
питомци се опитват да избягат, 
повличайки след себе си останали- 
те, но изглежда, че и част от ох- 
раната е В играта. И така, бие 
сте Брус Уилис, пардон, Чойп 
МсСапе, останал сам 6 изтупан 
смоКкинг и със сВоя Верен Сюск В 
ръката, а директорът се опитва 
да удържи Командния център и Кон- 
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трола над положението. 
Създателите на ОНТ2 са напра- 
Вили игра, Която е едновременно 
Ша регвоп екшън, аркаден екшън и 
екстремно автопреследване. Мо- 
Жете да започнете с учебните ни- 
Ва - КратичКи, приятни и динамич- 
ни - не че уменията, придобити от 
тях, имат някаква стойност по- 
нататък, защото предметите на 


обучение са точна снайперистка 
стрелба, бясно шофиране със съби- 
ране на рсКк-ирз и освобождаване 
на заложници с минимални жертви, 
а това, Което трябва да овладее- 
те перфектно, за да се наречете 
горд победител В ОНТ2, е Всъщ- 
ност ВолсКко търпенце. 

Вторият Вариант е арКадният 
режим, Където можете да изиграе- 
те серия епизоди В Категориите 
асПоп-адуепиге, снайперистка 
стрелба или шофиране. Можете да 
се спрете на предпочитания от 
Вас Вид екшън, а освен това част 
от нивата ги има само тук и не се 
дублират В третия Вариант - 
Моме тоде. В него се редуват раз- 
лични Видове нива и първоначално 
е доста интересно. Най-логичен 
избор е Все пак Ши регвоп екшъ- 
нът, но за съжаление зауе систе- 
мата след около 4 часа ще Ви от- 
Клони от тази игра В полза на дру- 
ги такива заглавия. Никой не е луд 


да преиграва три пъти безК- 
райно ниво, В Което се умира 
несправедливо и невинно, аКо 
самото ниво Всъщност не е 
забавно. 

С екстри Като динамично 
осветление и детайлни тек- 
стури, графиката е нещото, 
Което би могло да направи 
играта по-приятна, но и пя 
едвам се Крепи на границата 
между поносима и много гадна, 
горката. Че на дизайнерите е било 
строго забранено да използват 
цВетоВе извън сиво-зеленикавата 
гама, е ясно от самото начало, и 
макар нивата да са по-еднообразни 
и досадни за гледане, отколкото 
съм сКлонна да опмина мълчаливо, 
нищо, няма значение. Другаде е 
мойта болка: 


28 РС МАМА 5/2000 > > > О1Е НАВО ТВ1.О6Ч: 2 вю 


8 тази игра 
ВсичКо е прозрачно! 


И героят, и оръжията му, и 
стените дори, на Всичкото от- 
горе можете да броите Враго- 
Вете не само В съседната стая, 

а и В по-съседната и през три 

сташ и пака докато Ви издър- 

Жат очите. (Ако Ви се занимава 

точно с пова, Все пак си давай- 

те 10 минути почивка на всеки 

час и имайте предвид, че рискуба- 
те да си докарате истинска миг- 
рена и мозъкът Ви да се гърчи В 
грозни спазми няколко денонощия - 
за наказание, че не е послушал 906- 
ронамереното ми предупреждение.) 
ПърВо си помислих, че това с проз- 
рачността е хитър трик, специал- 
но направен за улеснение на игра- 
ча - да може да издебва гадовете 
и пестейКи муниции, да ги очиства 
един по един иззад ъгъла. 

Да, ама не. Мунициите и без 
това извират по повече, отКол- 
кото са нужни и на нетмочен 
стрелец, а лошите, пелепатич- 
но предусетили Вашето присъс- 
твие, Винаги никнат там дето 
не ги сееш - именно В стара- 
телно проучени и със сигурност 
празни допреди секунда прост- 
ранства. Значи полза от ефир- 
ните стени почти никаква, а за 
награда на упоритите геймъри, 
решени да добутат нивото д0 
победен зауе - глава Камбана. Не 
знам чия е тази идея за графика- 
та, но Който я е родил, отсега 


да трепери, че на неговата съ- 
Вест ще лежи голямото парче 
Вина, Когато дойде Време да се 
отчитат печалбите от продажба- 
та на играта и да си Казваме Кри- 
Виците. 

Що се отнася до изкустВения 
интелект на противниците - чак 
пък интелект... Последвах мъдрия 
съвет да гърмя по Камерите, да не 
ме били Виждали гадовете В Коман- 
дния център, но няма никакъв сми- 
съл от това. Просто нещата с А- 
то тук са организирани на друг 
принцип. Повечето от тези, с Коц- 
то се гоните, са отКровено тъпи 
ц ако ги улучвате В главите, може- 
те да ги избивате Като пилци са- 
мо с "безкрайния" си дмм пистолет 
(иначе нивата са наводнени от ху- 
бави мощни пушкКи, Картечници, ба- 
зуКи и мини за по-масирано дейст- 
Вие). Въобще тяхното изтребване 


ме затрудняваше далеч по-малко 
от повторното откриване на Оня 
СКкапан Коридор Дето Беше Изхо- 
дът, но това може да са си някак- 
Ви моц особености... Е, има и по- 
големи тарикати - например Ками- 
Кадзетата, Които правят отВре- 
ме-навреме номера да стрелят от 
упор точно В гърба Ви, но паднали 
на Колене, така че Като се обърне- 
те рязко с изстрел, Вместо да им 
пръснете тиКВите, само Клатите 
гората и докато се прицелвате 
отново В челото на Коленичилото 
говедо, то Ви Вкарва още един Кур- 
шум 8 Корема :-) 

Управлението е Кофти и толко- 
Ва - да, усвоява се лесно и Въпре- 
ки това си остава неудобно - сла- 
Ва Богу, има богат избор на раз- 
лични настройки, така че можете 


да постигнете и сериозно подоб- 
рение. 

Ай, ай, за малко да забравя - 90- 
Като се мотаете из разни мрачни 
места, Които се различават едно 
от друго само по броя бъчВи или 
Композицията на сандъците поК- 
рай стените, намирате различни 
прозрачни оръжия - на тяхно мяс- 
то остават старите Ви изхабени 
и също толкова прозрачни (|) пуш- 
Кала... Нали се сещате Колко е лес- 
но и Колко е неприятно повторно 
да минете на бегом през няКое та- 
Ккова местенце, докато стрелят 
по Вас - и вместо с Картечница и 
сто патрона да се окажете Въоръ- 
Жени с изхвърлената преди малко 
празна базука? 

Елица Тодорова 
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мело да отива там, Където 
( никой никога не стъпвал... - 
тези думи звучаха В начало- 
то на Всеки епизод от едноимен- 
ния телевизионен сериал Заг Тгек. 
Тъжно е, но май игрите по тази 
сага Вместо да се придържат Към 
този помпозен девиз, предпочитат 
тихо и КротКо да Вървят по утъп- 
Каните пътеки. Агтада не е никак- 
Во изключение от това правило - В 
нея не може да отКриете почти 
нищо ново. А иначе играта си е 
съвсем прилична триизмерна реал- 
новремева стратегия, при това 
според мен доста по-добра от Кон- 
Курентното заглавие Еогсе 
Соттапдег (признавам това Въпре- 
Ки страстта си Към зтаг Миагв). 
Но нека започна пърВо с лошите 
новини. Когато пуснах за пръв път 
играта, доста се стреснах от 
очебийните прилики с небезизВес- 
тната згагСгай. Да си го кажем 
направо - Ас!мзтоп са Крали и пла- 
гиатстВали на едро от хита на 
Вггагд Емепатеш, Като започнем 
още от стартовия екран на игра- 
та и минем през целия интерфейс, 
та дори и най-дребните негови 
елементи - например разположени- 
ето на бутоните за управление и 
индикаторите за ресурси. Това по- 
Казва чисто и просто, че автори- 
те на Агтлада дори не са имали 
претенциите да изфабрикуват не- 
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що сВежо, а по-скоро са заложили 
на популярността на жанра Като 
цяло. Е, Вярно, че Вместо трите 
раси на ЗагСгаН, тук има четири 
(доста по-безинтересни според 
мен) и че графиката не е реализи- 
рана със спрайтове, а с З0-маши- 
на, но и това не е нещо невиждано 
за 2000 година. 

Като изключим несКкопосно пре- 
тупаните сш!-сцени между нивата, 
графиката е доста добра. Трииз- 
мерните модели на Корабите изг- 
леждат Впечатляващо, а дВижени- 
ята и манеВврите им са Винаги 
плавни и изящни. И 


битКите изглеждат 
много Красиво 


характерните за ЗТаг Тек фазе- 
ри и протонни торпеда могат да 
бъдат сравнени единстВено с Ки- 
тайски фойерверки. Повечето Кос- 
мически игри, независимо дали са 
екшъни, симулатори или страте- 
гии, изглеждат постно и статич- 
но, защото естестВено дълбоКкият 
Космос си е доста студено и без- 
Жизнено място. Но не и В Агтада - 
художниците така са нашарили иг- 
ровото пространство с планети, 
звезди, астероидни полета и ярки 


БАХПА ЕДОПЧ БЕЕТОВ : ЗА, , 


мъглявини, че чак свят може да Ви 
се завие. Не мога да гарантирам, 
че този Карнавал ще се понрави на 
Всеки Вкус, но поне аз останах 
много доволен, съпостаВяйшКки го с 
графиката на другите Космически 
чгри. 

Сюжетът на играта не се поК- 
рива изцяло със замисъла на теле- 
Визионната поредица. Докато Във 
филма героите се опитваха по Ввся- 
КакъВ начин да избягват Военните 
Конфликти, да се съобразяват с 
тъпите Директиви на пацифис- 
пичната Федерация и да залагат 
на дипломатическия хъс Вместо на 
грубата сила, то тук нещата ся- 
Каш са прекалено милитаристични. 
Всъщност точно това и трябва да 
се очаква от една Военна страте- 
гия, но феновете на сериала могат 
да останат разочаровани. Истори- 
ята звучи приблизително така: 
Малко след Края на Войната на До- 
миниума Корабът Ентърпрайз се 
сблъсква с пратеник от бъдещето, 
носещ предупреждения за сКоро- 
шен апокалипсис. Кошмарните на-. 
шестВеници Борг отново се завръ- 
щат и ако не бъдат спрени от ня- 
Какво чудо, скоро ще асимилират 
Всички разумни раси. По онова вре- 


Та ЧАПАН АКО ПАВВЕН: 
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ме Капитан на Ентърпрайз е леген- 
дарният Пикард, Който не Вярва В 
чудеса, но пък не се съмнява В спо- 
собностите на сВоя екипаж. В съ- 
щото Време Войнствената импе- 
рия на Клингъните е пред поредна- 
та Криза, а Ромуланите тайно за- 
почват преговори с непознати из- 
Вънземни. Голямото меле се зафор- 
мЯ... 

Четирите кампании са предви- 
дени за последователно изиграва- 
не В следния ред - Федерацията, 
Клингъните, Ромуланите и накрая 
Борг. Това са общо 20 нива, след 
Които се отВаря и допълнителна, 
финална мисия. Но Кампаниите съв- 
сем не са толкова Внушштелни, 
Колкото “ например тези от 
УагСгай или СС. Всъщност 


играта е дразнещо лесна 


например първата Кампания се 
изиграва за оКоло час и половина, а 
и по-нататък трудността не на- 
раства значително. Друг момент, 
Който заслужава да бъде Критику- 
Ван, е малкият брой на различните 
бойни единици - Всяка раса разпо- 
лага с около 5-6. Корабите на че- 
тирите раси изглеждат доста 
различно, но на практика са почти 


еквивалентни по сила, като се аб- 
страхираме от уникалните им спе- 
циални Възможности. Например 
Борговете могат да асимилират 
противниковия екипаж, Корабите 
на Ромуланите могат да стават 
невидими, Вулканите имат на раз- 
положение 9 най-разрушителните 
оръжия, а Федерацията разполага 
с Възможност за поставяне на 
минни полета, специални щитове и 
други стратегически приспособле- 
ния. Все пак разнообразието съв- 
сем не е достатъчно и има опас- 
ност играта бързо да Ви доскучае. 

По Време на игра можете сВо- 
бодно да променяте гледната точ- 
Ка, да наблюдавате екшъна отбли- 
зо или да отдалечите камерата за 
по-мащабен поглед Върху събития- 
та. И след Като авторите са съз- 
дали толкова добра З30-машина 
Възниква логичният Въпрос - защо 
тогава играта се играе само В еад- 
на равнина? Та нали все пак се на- 
мираме В Космоса, а не на повърх- 
ността на планета. Аз успях да се 
сетя само за един отговор - прос- 
то на Асимзюоп хич не им се е ис- 
Кало да рискуват с нещо ново и 
нестандартно. Жалко, защото 
иначе можеше да се получи много 


Пе ЗТАВ ТВЕК: 


: АВМАО 


по-добра игра. 

Самият геймплей също Ви е до 
болка познат - строште база (тук 
нещата са опростени маКсимал- 
но), започвате да събирате ресур- 
си, Конструирате флот и Взривява- 
те Вражеската армада на състав- 
ните й атоми. Е, има едно-две но- 
Вовъведения, Колкото за фасон - 
например метеорите > създават 
подвижни препятстВия, а шарени- 
те небули Влияят по определен на- 
чин на Корабите, преминаващи 
през тях (блокират оръжията, за- 
бавят дВижението и т.н.). Основ- 
ният ресурс се нарича “дилитиум” 
и се добива чрез миньорска дей- 
ност, също Както златото В 
Магсган или газът Веспен 6 
ЗагСтай. Вторият ресурс е екипа- 
Жът за Вашите Кораби, Като бро- 
ят на Космическите Ви станции 
определя сКоростта, с Която се 
появяват потенциалните ноВвоб- 
ранци. Космическите Кораби и 
структури губят екипаж при Вра- 
Жески атаки, Като това става 
особено бързо след изчерпване на 
щитоВете. С намаляване на еКипа- 
Жа намалява и боеспособността 
Ви, а Когато той се изчерпи напъл- 
но, съответният Кораб е унищо- 
Жен. Можете чрез телепортация 
на екипаж да завладявате Както 
изостаВени, така и фунКционира- 
щи Вражески Кораби и структури. 
За да предотвратят създаването 
на Колосални армади, авторите са 
ВъВели бариера, представляваща 
максималния брой офицери (или съ- 
отВетните за другите раси Кад- 
ри). ЕстестВено големите Кораби 
изискват повече офицери и В Край- 
на сметка този елемент се оказва 
съответен на депата с провизии 
от загСгай например. 

В играта има и някои доста 
неприятни бъгове, Като например 
почти задължителното блоКиране 
при натискане на Клавиша ЕЗС (д0- 
ри В геадте-файла предупреждават 
- НЕ ГО ПРАВЕТЕ)). ЯВно авторите 
са гонили Краен срок и са попрету- 
пали нещата, но това не е фатал- 
но - очаквайте раксп В най-скоро 
Време. А иначе Агтада е приятна, 
макар и доста лесна реалноВреме- 
Ва стратегия, без много ноВи 
идеи. Със сигурност няма да ста- 
не хит, но това не означава, че не 
си струва да я изпробвате. 

Боян Спасов 
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30 Нейсор 


Има игри, Които абсолютно 
Всеки геймър трябва да е Видял! 
Тук не говоря за мегахитоВве Като 
Зчагсган, ОцаКке, Меед Рог Зреед и 
Ипгеа. Става дума за игри, Които 
са полКкова боКлукчави, че човек, 
ако не ги е Виждал на живо, труд- 
но ще повярва, че съществуват. 

Именно от този тип заглавия е 
и 30 Нейсорег Соуое Нитег на 
УуеБюо! Тесппоюд!ез. Честно Каза- 
но, след Видяното В Мао минала- 
та година не си мислех, че няКой 
ще успее да сътвори по-голямо бе- 
зумие. Практиката обаче Както 
обикновено поКаза друго :-) Нека 
Видим КакВо са измислили болните 
мозъци на програмистите. Както 
Вероятно се сещате от заглавие- 
то, В 3ЗО Нейсоргег Соуоте Нишег ос- 
новната цел е да ловувате. В даде- 
ния случай жертвите на Вашите 
ловджийски страсти са Койоти. До 
тук добре. Ловни симулатори на 
пазара Колкото щеш и дали ще има 
един повече или по-малко едва ли 
от особено значение. Авторите на 
тази игрица обаче са направили 
нещо гениално. Ловът не се про- 
Вежда по стандартните правила. 
Също Както е Видно от заглавие- 
то, преследването на жиВвотинки- 
те се извършва с хелиКоптер! Ка- 
зано с думи прости, геймърът има 
Възможност да си Кръжи на Воля 


графика 3 Ге 
звук жж сЕ 
геймплей ж вом 
общо ж 

издател В 

МеБтоо1 улум.мертоо?тцатез.сопт 


системни изисквания 
Репшит 233 МНг, 32 МВ ВАМ, 
2 МВ Мйвео, УИпдомв 95/98, 


30 ЗНООТЕВ 


Оместх 


РР. зара 
пазари, 
щ - 


ТепСоуое Нишег 


над нивата и Като съзре не- 
що годно за убиване просто 
му тегли Куршума. Самите 
животни са напълно безза- 
щитни и единствената инт- 
рига В играта е да успеете 
да опуцате ВсичКо живо пре- 
ди да е свършило горивото на 
хелиКоптера или пък муницич- 
те за пушкалата. Като отво- 
рихме дума за пушКала е хуба- 
Во да се отбележи, че момъ- 
ците от Уебюо! Тесппоодез 
са помислили за малКо разно- и 


образие на тази тема. Освен 
със стандартната ловажийс- 
Ка пушка Койотите могат да 
бъдат изпращани В отвъдно- 
то с двуцевка, електрошокКо- 
Ва пушка и огнеВвръргачка (!!). 
От само себе си се разбира, 
че летенето с един с същи 
хелиКоптер из еднообразни 
нива си е пълна скука, затова 
на разположение ще имате 
цели 2 модела. Единият е по- 
бърз, но пък хаби гориво Като 
за световно, докато Вторият е 
бавничък и икономичен. 

Въоръжени с този Внушителен 
арсенал, ще можете да се пробва- 
те в двата Вида игри. Първият ре- 
Жим се нарича Агсаде и по-скоро 
може да бъде описан Като Тампа 
Моде. С други думи тук можете да 
си стреляте на Воля без да се гри- 
жите особено за гориво и муниции. 
На разположение са Ви ВсичКи ни- 
Ва, Които Вече сте поКорили 6 та- 
ка наречения Мвзоп Модйе. Тук се 
Крие и истинсКото шоу. Само Като 
прочетете упътВанията за Всяка 
от 20-те мисии със сигурност бве- 
че ще сте паднали от смях под 
Компютъра. Толкова безумни опи- 
сания рядко се срещат и дори са- 
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Мена Накдати 


мо заради тях си заслужава човек 
да отдели 2-3 часа на 30 Нейсор!ег 
Соуоте Нитег. За съжаление това 
май е и единствената положител- 
на черта на играта :-( На тема 
графика и звук нещата са направо 
плачевни. Преди 3-4 години със си- 
гурност Видяното щеше да бъде 
описано Като прилично, но В среда- 
та на 2000 г. тази игра изглежда 
жалка. Единствената утеха е, че 
при геймплея нещата стоят по- 
добно, така че поне ще можете да 
се посмеете от сърце на тази 
тВорба, Която със сигурност ще 
заеме почетно място В списъка на 
най-Куриозните заглавия на Всички 
Времена! 

Никола ДърпатовВ 


огато става Въпрос за изда- 

тели на Качествени спортни 

симулации, първата фирма, 
за Която се сещам, е добре позна- 
тото подразделение на Ейестопс 
Апв - ЕАбройз. Наред с добилите 
огромна популярност футболни, 
баскетболни, хокейни и КаКВи ли 
още не симулатори, на голям ин- 
терес се радват и прецизните 
Компютърни автомобилни състе- 
зания. 

Последните заглавия В този 
Жанр Като Зропв Саг СТ, Зирей ке 
2000 и Мо 1 Войвп  Найу 
Спатрюпзтр си спечелиха много 
почитатели по цял свят, но за да 
бъдат грабнати сърцата на най- 
платежоспособните геймъри (а 
те, Както знаете, обитават земи- 
те между Атлантическия и Тихия 
> оКеан), беше необходимо нещо по- 
“различно. И какво по-подходящо за 
целта от иначе порядъчно сКучно- 
< Ватото пистово автомобилно 
Зу състезание, наречено МАЗСАН, 
особено Като се има предвид, че 
това легендарно за американците 
рали съвсем скоро навърши Кръгла- 
та Възраст от 50 години. 

Атмосферата на стартовете 
от МАЗСАН силно напомня тази от 
добре познатата Ви Формула 1, но 
Все пак има доста различия. На 
пръв поглед автомобилите не се 
отличават от серийно произвеж- 
даните модели, но под стандарт- 
ното Купе се Крият изключително 
мощен двигател, специално оКач- 
Ване, спирачки и т.н. 

Пустите за разлика от тези 
ВъВ ЕТ са по-КратКи и с много по- 
малко завои и това дава Възмож- 
ност за развиване на шеметни 
сКорости. Добре, че поради специ- 
фиката на състезанието често 
стават пищни Катастрофи, Които 
поне за КратКо успяват да разсеят 
скуКата. Най-странното нещо В 
МАЗСАН са пилотите, повечето 
от Кошто са на Възраст, по-подхо- 
дяща за голф или шахмат, отКолко- 
то за това рали, В Което основна- 
та цел е газ до дупка и безкрайно 
обиКаляне по трасето. Освен това 
правилата и системите за точку- 
Ване са доста по-различни от те- 
зи В състезанията, организирани 
от НА (Международната автомо- 
билна федерация). 

Ако желаете да избегнете неп- 


пара - + 
ФУ АЕОгао зепд Зщ 


--- 


риятните формалности преди Все- 
Ки старт, изберете Ошск Насе и 
ще се озовете направо на писта- 
та. 5пое Насе УМеекепй е особено 
подходящ за тези, Кошто нямат 
опит В безкрайните процедури 
преди финалния сигнал и Желаят да 
сВикнат с автомобила и поведени- 
ето му по трасето. В Насе Адатз! 
Тпе Кта ще трябва да премерите 
сили срещу актуалния В момента 
шампион. 

Изключително добро хрумване В 
МАВСАН 2000 е Възможността да 
Контролирате и променяте различ- 
ни елементи от състезанието. За 
почитателите на максималния ре- 
ализъм е предвиден Контрол Върху 
действията на екипа от пита и 
поведението на пилота при пода- 
ден Жълт флаг, а ако Включите те- 
леметрията, ще имате постоянна 


информация за състоянието на 
Всички основни системи на авто- 
мобила Ви. Особено любопитни са 
опциите, Кошто ще накарат Ваши- 
ят пит-екип да започне да допуска 
грешки или пък ще настъпят спон- 
танни сривове В Колата Ви. Всичко 
това е В състояние да направи 
състезанието доста забавно, сти- 
га да не сте от хората, Които 
мразят да губят. 

МАЗСАВН 2000 съчетава макси- 
малния реализъм с добър звук и 
прилична графика, но В никакъв слу- 
чай не е от игрите, с Които чоВек 
може да убие някоя друга свободна 
минута, тъй като победата се пе- 
чели само с максимална Концент- 
рация и перфектен Контрол Върху 
автомобила, а те, Както знаете, 
се постигат с доста тренировки. 

Владо Георгиев 
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“Не правят Вече такива игри!” - 

това изречение може да бъде иде- 
алната шапка за нашата ретро- 
рубрика, тъй като Всеки от нас си 
Казва нещо подобно, Когато се от- 
даде на спомени за славните ста- 
ри Времена. Вярно, игрите бяха 
грозновати, пиКселирани и несъ- 
Вършени Както графично, така и 
звуково, а мулпимедийният спек- 
такъл, Който днес е стандарт, 
преди години изглеждаше Като на- 
учна фантастика... Говоря естест- 
Вено за Всичките тези съвременни 
Визуални фойерверки и аудио иху- 
аху, Кошпо изстискват Като лимон 
бедната машина, събират очите 
на днешния геймър и Връзват на 
фльонга ушите му. Но покрай цяло- 
то това театро, за огромно мое 
съжаление, на заден план остана 
най-Важният ресурс - Въображени- 
ето. Днес Всеки говори за полиго- 
ни, 44-КилохерцоВ 30-звук, светли- 
ни и сенки, реализъм, Критикува иг- 
рите, Кошто не предлагат поне 32- 
битоВа графика 6 безумно Висок 
режим и произнася с треперещ 
смирено-набожен гласец магичес- 
ката думичка “Енджин”. А свежи- 
те идеш, новаторстВото, хитрите 
диалози и оригиналната история - 
Кучета ги яли. Куестовете - на 
боклука! Да живеят 30-екшъните и 


техният Вожд и 
учител - овцата Долш! 


Енджин!"” - би казал Ричард Ш, ако 
ни беше съвременник. 

Може би горе изказах прекалено 
Крайна позиция, Която би подразни- 
ла някои от читателите, затова 
съм длъжен да поясня - аз съвсем 
не мразя 30-екшъните. Тъкмо нап- 
ротив - играта, пред Която съм 
прекарал най-много часове през 
последните месеци и Която ми е 
дала най-много положителни емо- 
ции, е точно Опгеа! Тоигпатеп!. Но 
Въпреки тоВа с много по-голямо 
удоволствие бих разджиткал един 
истински, стопроцентоВ старомо- 
ден Куест... Обаче жестоКата ис- 
тина е, че Жанрът Все още е В ог- 
ромна дупка. Може би просто съв- 
ременният геймър е замесен от 
по-различно тесто и търси друг 
тип забавления, може би на сами- 
те куестоВве Като Жанр им липсва 
гъвкавост и те не могат да се 
приспособят Към съвременните ус- 
лоВия на мрежова игра и хардуерна 
революция Всеки месец... Може би 
самият аз не мога да се приспосо- 
бя, но ми се струва, че РС-то Все 
повече започва да мяза на битка- 
джийсКките Конзоли и с Всеки след- 
Ващ месец излизат Все повече 
шаблонни и сКучни заглавия. Моля 
да ме извините за сантиментални- 
те излияния, но Все пак нали рубри- 
ката “ретро” е точно за тоа... А 


днес тя е посветена на най-люби- 
мия ми Куест за Всички Времена - 
Оау о! Пе Темас!е на |исазАпв. 

Тази игра може да се нарече 
първата рожба на гениалния Тим 
Шафер, Който през следващите го- 
дини издаде рокаджийската Е! 
Тпго!е и мъртвешката Спт 
Еапдапдо. Всяко едно от тези три 
заглавия разкри нови хоризонти В 
жанра, но най-голямата революция 
направи точно Класиката Оау о! 
Ше Темас!е. Разбира се, Тим Шафер 
преди това е играл значима роля и 
В други проекти на ГисазАйв (нап- 
ример МопкКеу |8апа Ги |), но тази 
игра е първата, създадена изцяло 
под негово ръководство. Тя офици- 
ално се Води продължение на една 
от най-старите игри на ГисазАй в 
- Мамас Мапзоп, но по същество 
между двете заглавия няма почти 
нищо общо. Мапас Мапзоп сама по 
себе си също е забележителна иг- 
ра и Вероятно ще получи своето 
заслужено място В рубриката 
“ретро”, но не и В този брой... 

В Оау о! Ше Темасе главни ге- 
рош са три изчанчени хлапета, Ко- 
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ито трябва да спасят 
сВета. И преди няКой да 
Каже, че това е най-изтър- 
Каното Клише, трябва да ви уверя, 
че спасяването на света В тази 
игра никак не прилича на КакВото и 
да е друго подобно дело, Което 
сте Виждали на Вашия монитор или 
на Кино. Да, Оау о! Пе Темас!е Ко- 
ренно се различава от стандарт- 
ните, серийно произведени тъпо- 
тци и прави най-голямо Впечатле- 
ние с пародийния си замисъл, Като 
ефектът допълнително се подсил- 
Ва от шантавата графика В Ко- 
миКс стил. И маКар че това е В 
скромната за днешните стандар- 
ти резолюция 320х200 с 256 цВяпа, 
аз твърдя, че дори днес излизат 
много малКо заглавия, Които могат 
да се похвалят с толкова сполуч- 
лива, стилна и подхождаща на сЮ- 
Жета графика. 

Но думата ми беше за спасява- 
нето на света - този път не от 
астероид или извънземно нашест- 
Вие, а от едно пурпурно оКтоподс- 
Ко пипало с човешки ръст и сВръх- 
човешка грандомания. Баща на та- 
зи форма на живот е лудият учен 
доктор Фред, Който създал две 
такива пипала (Темас!ез) още пре- 
ди събитията от Мамас Мапзоп. 
Когато си такова слузесто, лига- 
Во и абсолютно безполезно същес- 
тво, е нормално В теб да се нат- 


рупат отрицателни емоции. 
И докато Зеления Тента- 
Къл е добричък и си избива 
комплексите с хеви ме- 
тъл музика, то Пурпур- 
ния е доста по-зъл... А 
тоКсичният мутаген, Кой- 
то той поглъща В началото на иг- 
рата, едва ли може да го превърне 
В по-дружелюбно същество. Този 
мутаген идва от специалната ма- 
шина на доктор Фред - Зидде-О- 
Майс (ТМ), Която е построена с 
една-единствена цел - да замърся- 
Ва природата с токсичен мутаген 
(не мога да ги разбера тия луди 
учени - хич не им пука за еКкологи- 
ята, пъстървите и благото на 
майката Земя и човешката раса). 
Мутагенът дава на Пурпурния Тен- 
таКъл огромни умстВени Възмож- 
ности и адреналин В промишлени 
количества, но и нещо още по- 
страшно - ръце, с Които да прев- 
земе СВета (съгласете се, че без 
никакви Крайници щеше да му е 
доста трудно). И Когато нашите 
герои (а те се казват Бернара, Хо- 
ги и ЛаВърн) попадат В имението 
на професор Фред и пускат този 
зъл пурпурен гений на свобода, не- 
щата стават тВърде оплетени... 
СВетът трябва да се спаси - 
това е ясно на Всички. А щом наб- 
лизо има луд учен, това е доста 
сложна задача. Вместо нашите ге- 
рои дружно да хванат по един сак 
за пеперуди и да тръгнат на лов за 
Пурпурния, те са изпратени от 
Фред назад В миналото или по- 
точно ВъВ Вчерашния ден, за да из- 
Кключат опасната ма- 
шина за мутаген. За 
зла беда машината на 
Времето Спгоп-О- 
Уойпптм не сработва 
както се очаква (може 
би защото подозри- 
телно прилича на три 
тоалетни КабинКки с 
перки). 
Дебелият рокаджия 
Хоги, Който може да 
съперничи на самия 


Тим Шафер по тегло, е запратен 
200 години назад В миналото - В 
Колонцална Америка, при Вашинг- 
тон, Джеферсън, Едисън и други 


известни личности, Които са 
майсторски омасКарени В играта. 
За да се Върне В своето Време, 
той трябва да намери 2.1 гигава- 
та електричество (за Което още 
Стивън Спилбърг е доКазал, че е 
идеалната формула за Завръщане 8 
Бъдещето). Е, от действията на 
Хоги Американската Конституция 
и Националното Знаме ще претър- 
пят леки корекции, но Какво да се 
прави... 

Шантавата биоложКа ЛаВърн, 
попада В черното бъдеще заедно 
със сВоя Верен сКалпел за дисек- 
ции. В света господства расата 
на тентаКлите, а хората не са ни- 
що повече от безмозъчни домашни 
любимци. Главният злодей - Пур- 
пурния дъртак, също е тук и мъти 
сВоште пъКлени планове. Пътят 
Към миналото е трънлив и труден, 
но с помощта на една мумия, един 
хамстер и една КоткКка-скункс Ла- 
Върн Все пак ще успее да се Върне 
В своето Време. 

Бернара, Който е тишпичният 
сКкапаняк, не отива никъде и пада 
обратно при доктор Фред В свое- 
то Време. На него се пада най- 
тежката задача - да поправи пов- 
редената машина на Времето (за 
Което трябват няКолКо милиона 
долара). Откачената фамилия Еди- 
сън хич няма да му помогне. 

Сами се сещате, че тримата 
герои играят паралелно, Влияят си 
един на друг, променят целия прос- 
транстВено-времеви Континуум и 
Въобще Купонът е пълен. А най-нак- 
рая те отново се събират и тряб- 
Ва да се изправят срещу цяла Пур- 
пурна Армия за блестящия финал. 

Гледали ли сте “Мухата”? 

Боян Спасов 
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пасно нещо са предразс 
е. Почти толкова опас- 

но Колкото липсата на ин- 
формация. Ще ме извинява Оруел, 
че “невежеството е сила”. За ед- 
на бройка да пропусна една от най- 
оригиналните игри, излизали през 
последните години. Преди да полу- 
ча Мае (у не знаех почти нищо за 
нея. Като ми предложиха да й пиша 
рецензия направо ми прилоша. 
Предположих, че става дума за по- 
редната треторазредна страте- 
гия В реално Време... от онези, де- 
то Копират Класиките и не предла- 
гат нещо повече от пипната тук- 
там графика, усукан до неузнавае- 
мост сюжет и двайсетина минути 
удоволствие. Примирих се, де, ску- 
Ката надделя и се съгласих. Въоб- 
ще не съжалих за избора си. 


По-интересна игра не мие 
попадала 


Мисля, че няма да преувелича, 
ако кажа (а аз съвсем отговорно 
го правя), че това е най-оригинал- 
ният продукт, излизал през тази, 
че и през миналата година. По 
традиция сега трябва да Ви запоз- 


графика |Пжжжжоу Ре 
звук хж: с 
геймплей жжз ком 
общо 
издател и. 

ЕА Назрго лйегасиме ши 

4 умм.таезтудиезй.сот | 

1 системни изисквания 

Е Репшт 166, 32 МВ КАМ, 

НА 2мвВ Мао, 250 МВ НОО. 


ная с историята. Може да прозву- 
чи шокирашо, но таКава почти ня- 
ма. Вие сте владетел на Кралство- 
то Агдапа. Главната и единствена 
цел е да разширявате и отбраня- 
Вате територията на земите си и 
да осигурявате благ Живот на сВво- 
ите поданици. На думи изглежда 
семпло, но В действителност се 
изискват наистина добри страте- 
гически умения, за да опазите на- 
личното си положение от честите 
набези на противниците. Някои от 
Враговете Ви могат да бъдат на- 
роди на други царства. Лоялност- 
та им Към техните господари и 
нежеланието да станат Ваши по- 
даници могат да Ви донесат не 
малко главоболия. От друга стра- 
на, проблеми са Възможни и с неан- 
гажирани политически секти или 
отделни личности, Които заради 
Вътрешните си убеждения ще се 
опитват да прекратят експанзия- 
та на Кралството Ви. НаКрая, но 
не на последно място, сред потен- 
циалните неприятели бих поста- 
Вил чудноватите чудовища. Невеа- 
нъж ще Ви се налага да се борите 
срещу инвазията на 15 Вида мито- 
логични гадини, сред Които най- 
неприятни са гигантските плъхо- 
Ве, огнедишащите драКони, глупо- 
Ватите минотаВври и пълчищата 
озверели зомбита. Разбира се, по- 
някога гадовете само си щъКат 
безобидно около селищата, но ре- 
шат ли да атакуват, не се Коле- 
байте да ги премахнете Колкото 
се може по-бързо. 

В началото на Всяка мисия ще 
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започвате само с палата си, раз- 
положен някъде на Картата, Която, 
Както Вероятно се досещате, не 
можете да огледате свободно от 
самото начало. Няма да разполага- 
те почти с никаква информация за 
обитателите В региона, ншто пък 
с Войска, с чиято помощ да обика- 
ляте наоколо и да събирате сведе- 
ния за терена, да не говорим за 
борба с Враговете. Оттук ната- 
тък ще Ви се налага да строште 
сгради, Където да се настаняват 
(6 повечето случаш само условно) 
бъдещите Ви данъкоплатци. Съби- 
рането на данъци е основен източ- 
ник на доходи, затова гледайте 
бирника да си Върши съвестно за- 
дълженията. Заможността е пра- 
Вопропорционална на шансовете 
Ви да напреднете В играта. Данъ- 
ците не Винаги са достатъчни и 
се изисква построяването на паза- 
ри, откъдето да получавате допъл- 
нителни финансови постъпления. 
Следва първата изненада. Нап- 
ример, Като си Вербувате Войник 
той няма да бъде послушна играч- 
Ка В ръцете Ви. С други думи не 
можете просто да Кликнете на не- 


го и да му посочите Къде да се 
премести. Ако искате да Ви свър- 
ши Каквато и да е работа, 


ще трябва да си платите 


Не се заблуждавайте, че запо- 
Ведите Ви ще бъдат изпълнявани 
само защото сте господар, необ- 
ходима е мотиВация чрез награди 
(амагд5), Които са под формата на 
флагове. Единиците са напълно ав- 
тономни, поемат инициатива по 
собстВено желание и не Винаги ще 
получавате Желаните резултати. 
ОсигуряВайки приличен живот на 
сВоцте хора чрез построяването 
на богатия набор от сгради, ще 
засилвате привързаността на хо- 
рата Ви Към Вашето царство и съ- 
отВетно те ще се стараят да го 
запазят от Врагове или ще се 
стремят Към разширяване на гра- 
ниците му. По тази причина 
Маезу наподобява много повече 
игрите-симулации (Тпе 98), от- 
Колкото на Която и да било друга 
стратегия В реално Време. Всичко 
това е забавно, но на моменти не 
е изключено да се окажете В роля- 
та на пасивен наблюдател на то- 
Ва Как Виртуалният живот си те- 
че, а Вие не можете да се намеси- 
те директно В него. 

За графиката не може да се Ка- 
Же много. Погледнете Която и да е 
от последните НТЗ игри и ще д0- 
биете представа кКакВо можете да 
очаквате. Всеки елемент е изпи- 
пан В най-големи детайли, от нев- 
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зрачните храстчета, до огромния 
Ви аворец. Анимациите на героите 
са плавни, магиите на Вълшебници- 
те са Впечатляващо Колоритни. 
ЕдинстВеният недостатък, за Кой- 
то се сещам, е липсата на избор 
за резолюцията. Поне при мен тя 
се беше заинатила на 800хб00 и не 
отКрих начин за нейната промяна. 
При интерфейса положението е 
почти същото. От една страна, 
Всичко изглежа подредено и опрос- 
тено, но от друга, бутоните са 
прекалено малки и на гъсто разпо- 
ложени и затрудняват прецизното 
им намиране. 

По отношение на звуковите 
ефекти трудно мога да говоря със 
суперлативи или да изразя Крайно 
Възмущение. 


Збдуци Като звуци, нищо осо- 
бено! 


Възможно е говорителят, разяс- 
няващ мисиите, да Ви подразни с 
нескритото си Желание и слаб ус- 
пех да имитира британския ак- 
цент на Шон Конъри, но след Като 
ВсичКо останало е наред, серцоз- 
ни проблеми няма. 

Геймплеят е на ВисоКо ниво. 
Направо не е за Вярване, че първи- 
ят опит да се направи продукт от 
този тип, Включващ странна сим- 
биоза от няКолКо Жанра, е преми- 
нал без сериозни недоразумения 
при управлението и балансирането 
на играта. Включени са 18 Кампа- 
нии, разделени на Категории за на- 
чинаеши, средно навлезли В играта 
и напреднали. Всяка от тях съдър- 
жа сВоя история и цели за изпълне- 
ние. Не се учудвайте, ако решите 
да преицграете дадена Кампания, а 
отКриете, че нещата не са Както 
ги помните. Създателите са реши- 
ли тези промени да се извършват 
напълно случайно, с цел задържане- 
то на играча за по-дълго пред мо- 
нитора и то именно с Маез!у. За 
да е пълно Вманцачаването, е д0- 
бавен редактор за генериране на 
случайни Карти, Който не е пер- 
фектен, но ефектът от изненада- 
та допълнително подсилва удовол- 
стВието от играта. 

Наистина, не са много заглави- 
ята, Кошто получават напълно зас- 
лужено одобрението на Критиците 
и одобрението на потребителите. 
Не рядко се случва пълни боКлуци 
да бъдат набедени за суперхитове, 


докато суперхитоВвете събират 
прахта по щандовете, защото не 
им е направена добра реКлама. Ни- 
как не ми се иска това да се слу- 
чи точно на Маезу, затова ще Ви 
посъветвам да отКлоните малко 
погледа си от сВръхкомерсиалния 
неактуален Вгоодмаг и да обърне- 
те Внимание на новите, наистина 
хубави нови игри. 


ИвВан Георгиев 
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СОМРИТЕВ 5 


а фона на аме- 
риКано-евро- 
пейския дате 
монополузъм, 
амбициозните 
и неизвестни 
австралийци 
от Гадогбро! си 
поставят нелеката 
задача ЕХЕ или ЕХЕсшоп 
да се превърне В хитова зпа!е 
и пирауег игра. За момента ус- 
пяват, ако съдим по нараства- 
щия интерес и популярността, 
Която придобива играпа. 
Класическата рисувана анима- 
ция, умело миКсирана с перфект- 
но рендвани интра и безумната 
цел на Вашата мисия правят 
ЕХЕ наистина Вълнубва- 
що изживяване. 
Ако при другите иг- 
ри играете, за да не 
умрете, то парадок- 
сът тук е, че 


играете, за да умрете 


БаВно, с желание и най-вече 
през 1542 г. Докато ВсичКи оста- 
нали се мъчат да си представят 
бъдещето, то Гафогвро! интерпре- 
турат мрачното Средновековие и 
по-специално действията на СВе- 
тата инКкВизиция. След Кратък Ви- 
део урок по средновековна исто- 
рия, придружен с множестВо ли- 
тографии, изобразяващи сцени от 


графика Ре 
звук со 
геймплей вом 
общо 

издател и 

Гафогбро! уммлгопаафог.сот.аи 


системни изисквания р 
Репиит 120, 32 МВ ВАМ, мишка, 
У/пдом или Оо5 бх, 4хСО-ВОМ 
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изгаряне на Вещици и уреди за мъ- 
чения, отивате В Глирлез. Фентъ- 
зи-името на пози несъществуващ 
град контрастира със стриКтни- 
те исторически препратки, но то- 
Ва е част от чара на този екшън- 
Куест. 

Вашата предопределена смърт 
започва В утрото на 16 ноември, 
Когато откривате на Врата си ог- 
неночервеното ЕХЕ. С това Ваши- 
ят ангел-пазител Шрихмот Ви из- 
Вестява, че сте обвинени В ерес 
и много сКоро инКВизицията 
ще Ви съди и разбира се, из- 
гори на Клада. Шрихмот, пре- 
Въплътш се В паун, е полезен 
съветник, на Когото можете 
да се доверявате през цялото 
Време. Но и той, Като Всеки ан- 
гел се нуждае от подкупи, от ро- 
да на Крак от жаба или 


химен от девица 


Избирайки героя, Който ще 
пресъздавате, Вие се сдобивате 
с редица безценни атрибути. Ве- 
щицата Глиния Върви с черна Кот- 
Ка, летяща метла и множество 
стъКларии с лечебни и/или безпо- 
лезни мехлеми (Вършат много д06- 
ра работа, ако искате да заслепи- 
те някой от противниците си). 
Магьосникът Кност - с множество 
практически магии и допълнителни 
екстри Като остроВвърхите си 
обувки, Които могат да пронижат 
сърцето на разбеснял се инКВизи- 
тор. Ученият КлинВвесон има пре- 
димстВото на алхимичните си поз- 
нания и знанията си по мистерци и 
мистицизъм. За КротКия селянин 
Брукс, заклал КокошКката си с пре- 
Ккалено много плам, може да се Ка- 
же, че билата му се превръща В ог- 
нен меч и чесънът от сутрешната 
му закуска започва да лекува смър- 
тоносни рани. 


Буупритрчр еее ку -- --- 


ПО5 ПОК ЕЕКХАКРО ОЕ. 


Ру а14сурона Фпаз атасов АлроБйро де Зсиа, 
ИздийФогаройойсо Федста! копита а Петейса ргаще. 
дай уаройайаевкодоз ез гсулоку(отлов еби Маос 
Пай в(с.Ноторвов 2Бсга уч (08 Ксистелдоу таи о: 
Древаройововсбъга а степскргашелифу дробъва си 
ко4ок1ов Ибро лсупоз у (еДотовуд ботозитогтадод 
рог 25 ийиифнопев 


зицдис «Йо ргомеуфоу Фи 
АсИайо обусро е а сойскоу,дие сос 20, 
уомагсуптвебдо со. „Нева дуссп йо сан сон 
Фипмав пдйполкв ло (с Баров а4о зимата, 
ркоцеег дис Асадш ай алие по уа Истор, 
ссдсгргависайо укотсйо Шуейакувтав ка сон пегий ве 
дай сеп с жолдо дис кп года 1ав Удо деко (с сие рида даг 
Пошарие, 


огенйе ролиатсо в ус Позас И сас копкв ад кс/иц, 
фис рогоиа див) свуГи(сошетс гссск 
ре порасна, чи зае лейисаовде з1раша кобкоуоко г 
Млрвии А левеаа Морбо с бо де а бодойссоп,(собога!дистедуйста ома каков Асис 
Ке собинит «орвсоборов4е сизву котссисак оса содсоиао аз сдищавсвф 

рзга «ос гедикстер оди ез дер (и рагекстуобиеп с злоти, 


Турне у дизбвс 


+ бас ойво иди доген а тумейва сас (ес рог «1 рагесегс Пов еойоров,о. 

РЛС ад „сетепубрасопоси е раково пихов стена бамоа пнгтувейм удс 4 пойс рис 

даите аи дидог с) Есе ара (и дсрипсидопсошиа ана рс(опи.о регопаз, ръс4о1ст 
а „7 ре боъргевелналдо (а Фифа сейзвсаол удиаИвсастов, 


1.06 Доуйбдотевубда а бобови индлпете упо в упо ба 1оиоурейвие 

Игрйон, " 1едотЬов ргейеонсуасиси ка руййб, У рапске (ага птавий всада Ес описа а 1 
И еимраиц а 6 Ес «елйовеотицотев де адиеца помйосов ( Бисдастис с рифитс Бвист у реге 

ла ас з1ододийМотевсбистистие у песедало)у Пек (е рог аикоо с асох4ае 


с (пар овбпсийП4онквау вс Ва дсдаг рага 
< зо оовио узо ра ста редопа „Ошо исте «Пово Брийуииепке ост 
Фи ирайод, з ройео Да сег сои бе ТсПо с Ъзслизсорботс а стссво вс Той ийо 
Прокаот” си ушианфапиещко с сарсога пос ропдгз 5 с упа рег. 
АА 2 А и. 


Играта е разделена на две ос- 
новни части. През първата се раз- 
хождате В мизерния Глирлез, Който 
няма изход и лутайКки се из не- 
говите мръсни улици 
трябва да съберете 


че предмети с маги- 
ческа стойност. О6- 
залагам се, че авпо- 
рите на играта едва 
ли помнят Къде точно 
са ги поставили, но 
след не малКо усилия ус- 
пях да намеря Всичко не- 
обходимо, за да ожиВвея 
максимално дълго между 
Колелата на разпъване и дълбоКц- 
те тъмници. 

ИнтерактиВвността В ЕХЕ Ви 
позволява да обменяте информа- 
ция с Жителите на града за мес- 
тмонахождението на магическите 
предмети. Шрихмот Ви насочва 
Къде трябва да отидете, за да на- 
мерите някой просяк, от чийто 
съвет се нуждаете или с Кой Кра- 
дец трябва да направите размяна. 
Езикът е изключително цветущ, 
но недостатък е жаргонът на 
Сидни, Който В повечето случац 
Ви пречи. 

Втората част пресъз- 
дава залавянето и 
мъченията, Кои- 
то сте заслужи- 
ли. В зависимост 
от предметите, 
с Които сте се 


сдобили, можете да се отбранява- 
те и убивате своите протиВни- 
ци. По-голямата част от тях са 
доста брутални, но може да се 
каже, че и Вашият герой не е за 
подценяване. ИнКВизиторите 
имат и помощници - симпатични 
демони, от Които няма измъКВане. 
Съпротивата Ви само амбицира 
Враговете Ви и ги Кара да стават 
още по-безмилостни и Кръвожадни. 
Кулминацията е изгарянето Ви на 
Кладата, разположена В центъра 
на Глирлез, съпроводено с Вледеня- 
Ващи Кръвта писъци, докато пъл- 
пата изпада 6 бурен екстаз. 
Дизайнерите са се постарали 
да не нарушават хармонията на 
фентъзи характера и са придали 
Лек анимационен елемент на сВоц- 
те герои, Които на пръв поглед из- 
глеждат малко Комични и недопра- 
Вени, но после така сВиквВате с 
тях, че Ви гарантирам, че ще пре- 
игравате отделните епизоди са- 
мо, за да се любувате на сВоето 
Великолепие В средноВве- 
КкоВния разкош. 
Интересно е и Как 
става мултиплейърът 
8 (Ф на ЕХЕ. Според 
геадте хЕ Всички ерети- 
ци заедно се борят за 
достойна смърт, обе- 
динени срещу Врага. А 
ако изчакаме до ра!сп 
на Версия 1.2, ще 
можем да играем 
от страната на са- 


мата ИнКВизиция. 

От техническа гледна точка 
играта е много интересно напра- 
Вена - Еи!! МоПоп Мдео е примесено 
с 2- и 30-анимация, Което ви дава 
много информация, Както за Тъмни- 
те години от СредноВековието, 
така и за напредъка или упадъка на 
Вашия герой. Както можете да се 
досетите, РММ частта е В резо- 
люция 400Х300, но самата игра Ви 
дава Възможност за 1024Х768 при 
16-битоВ цвят, Което си е истинс- 
Ко удоволствие за претенциозните 
очи на ВсичКи геймъри. Поддръжка- 
та на 30-аудио и Видеокарти пра- 
Ви играта още по-приятна, а соф- 
туерният режим благодарение на 
гениалния енджин опа, е много бли- 
зък до ускорения режим, Което да- 
Ва Възможност да се Кефите дори 
с Репшит 120 и 32 МВ ВАМ. 

Интересна е и Възможността 
да играете играта без звук още 
от първото меню за настройки, но 
се питам Кой от нас все още няма 
аудиоКкарта!? АВторите на енджи- 
на си залагат главите, че играта 
тръгва под УМпдомвьи без инстали- 
ран Омес!Х, но нямах Възможност 
да пробвам дали е истина поради 
Качения при мен Огес“Х 7а. 


Това заедно с 


Възможността за 
игра под 005 


е най-странното нещо, минава- 
ло през моето РС В последните 5 
годин! Играта под ОО8 беше на 
доста добро ниво и с толкова мал- 
Ки разлики, че направо не е за бвяр- 
Ване. 

От ОПике Микет 2 не бях попада- 
ла на игра, Която да не ми Казва: 
“Тв ргодгат саппо! Бе пп п 005 
тоде”. Все още има хора, Кошто си 
падат по ОО8 и дори разработват 
игри за тази прекрасна и удиви- 
телно лека операционна система. 
Най-интересното обаче си оста- 
Ват спеа!в В играта: за тях беше 
необходимо отварянето на ехе.ехе 
и редактирането му САМО под го- 
респоменатата О9. И то с НЕХ Пе 
едйпог Като Мопоп Соттапдег или 
РС Тоо5. При моя опит за редакция 
под УМпдомв играта се сКапа 90 
степен на пълна невъзможност за 
пускане и се наложи да я преинста- 
лирам. Аз станах дива фенка на 
ЕХЕ, независимо от противоречия 
сюжет, и се надявам и вие за се 
присъедините Към братстВото на 
Желаещите да умрат по достоен 
начин, било то и само на игра! 

Десислава Маркова 
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Този месец яВно 
ни е писано да се за- 
» нимаваме осВен с ме- 

гахитове и с изклЮ- 
чително странни заг- 
лавия. аз! Са! на 
5топ в зпиз ег опре- 
делено спада > във 
Втората Категория. 
ЯВно идеята за симу- 
лации на Какво ли не 
ц успехът на игри Ка- 
то Тпе 5тз и редовните посеще- 
ния В нощни заведения са повлияли 
здраво на мозъчните Клетки на ди- 
зайнерите от Зтоп 8 зпиз?ег, за- 
щото на бял свят се появи не Как- 
Во да е....а 


симулатор на бар! 


Преди да започнете да примиг- 
Вате учудено и да се чудите що за 
дивотия е виртуалната Кръчма, е 
редно да обясня с дВе думи Какво 
точно се прави В аз! Са. Както 
Вече стана ясно, цялата игра е не- 
що Като 5тВаг. За съжаление оба- 
че Вие не можете по никакъв начин 
да поемете ролята на напиващите 
се :-( Това 6 интерес на истината 
би било и малко безмислено, защо- 
то Все пак става дума за Ввиртуал- 
на Кръчма, а не за истинска така- 
Ва. Както и да е. 

След Като преглътнете горчи- 
Вия хап, че с напиването нищо ня- 
ма да стане можете да се Вживе- 
ете В ролята на любезния барман, 


графика Жжж 
звук кжУ 


Който се грижи Като баща за сво- 
геймплей 
общо 


РС 
издател 


5 топвбпияйег ммм азсайдате.сот 
системни изисквания р 
Рептит 200 МНг, 32 МВ КАМ, 

2МВ Маво сага, 


ЖАНР?????????? 


цер |авъСай Отпе | Ди 


ите Клиенти и осВен 
това полага неишмо- 
Верни грижи да изп- 
разни джобовете им. 
След Като започнете нова игра ще 
Видите и Как точно става това. 
Вие поемате смяна В някое питей- 
но заведение Като още В началото 
си имате и постаВени съвсем Кон- 
Кретни задачи. А те се състоят В 
тоВа да направите даден оборот и 
да съберете съответно Количест- 
Во бакшиши. Само сеКунди след на- 
чалото на работното Време пред 
Вас ще цъфне и първият Клиент. 
Тук чдва и първата уловка на игра- 
та. Просто е задължително преди 
да сервирате напитките да извър- 
шите и 


паспортна проверка 


ТоВа се налага от факта, че 
продажбата на алкохол на мало- 
летни е забранена, а появата на 
полицията В такъв момент ще Ви 
доведе до незабавна разходка 90 
трудовата борса, а може би и до 
по-лоши неща :-) След Като минете 
тази задължителна процедура иа- 
Ва и по-забавната част - правене- 
то на Коктейли. В играта има 
Включени над 100 рецепти и аКо не 
друго, след няКолКо часа, прекарани 
с Газ! Са, ще можете абсолютно 
безпроблемно да шашкате прияте- 
лите си В истинсКия живот с най- 
разнообразни екзотики. 

Всичко това, разбира се, е д06- 
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ре, но най-Веселата част тепърва 
предстои :-) В началото на играта 
можете да си изберете дали ще 
бъдете мъж или жена. От това ре- 
шение пък зависи що за Клиенти 
ще се навъртат Във Вашето заве- 
дение и КаКво поведение ще демон- 
стрират. 

Изключително Весело става, Ко- 
гато си изберете няКоя атрактив- 
на барманка и по цяла Вечер тряб- 
Ва да слушате досадните сВалки 
на разни пияници. Обратното, раз- 
бира се, случва, ако Вашият герой 
е мъж :-) Тогава просто не може- 
те да се отърВвете от самотни 
дами, Които се чудят Как да си 
прекарат Вечерта. 

Въобще Газ! Са е изключително 
странна игрица, Която обаче опре- 
делено има сВоя чар. Най-малкото 
оригиналният замисъл и нелошото 
изпълнение В графично и звуково 
отношение могат да накарат гей- 
мърите да 0 обърнат малко Внима- 
ние. Освен това не е за пренебрег- 
Ване и фактът, че Все пак това е 
една от малкото игри, от Коцто 
има и практическа полза - след ня- 
Колко дни пред монитора без ника- 
КъВ проблем ще можете да тВър- 
дите, че сте завършили бармански 
Курсове :-) 

Никола ДърпатоВ 


Елаше в най-големця Клуб (размеръш има значение:) - 

19", СТХ монишори, РТГТ 500 МН>?, 128 МВ ЕАМ, ТМТ2 О1ъга 32 МВ, 
Иншернеш по наеша линця ош Рго11К, сКкенер, приншер, 
Климашик, напишки. Какво повече... Неверояшни цени. 


Гл. 

бпадомв ов ДАюип 

на своето минало и пътешестВия- 
та му ще го отведат В столица- 


та на Атп -- АйКкайа, В подземния 
град на Тъмните Елфи, 6 елфичес- 


ори сред хитоВите игри не 

са толкова много онези, Коц- 

то оставят наистина трай- 
на следа на гейм-сцената и се 
превръщат В отправна точка за 
сравнение и оценяване на ВсичКи 
следващи заглавия от жанра. При 
реалновремевите стратегии пта- 
Кава игра е Вездесъщият ЗЧагСгай, 
при автосимулаторите -- Меед Гог 
Зреед. А В преродения през послед- 
ните няколко години жанр на роле- 
Вите игри без ниКаКВо съмнение 
един от “еталоните” е Вайдигз 
сае. ОтВорете няКое списание 
или страница В интернет и прег- 
ледайте статиите за ВРО -- Вед- 
нага ще попаднете на сравнение 
или споменаване на Вадигз Са!е, 
Която Вече е призната за Класика. 
И макар че В родна България тя не 
се разпространи масово (най-вече 
защото се помещаваше на шест 
Компакт-диска), истинските цени- 
тели несъмнено са я изиграли и са 
останали доволни. 

Вадигз Сае постави нови 
стандарти за ВсичКи ролеви игри и 
дори се превърна В “родоначалник” 
на цяло семейство ВРОа -- наскоро 
излезе страхотната Рапезсаре: 
Тогтешм, а |семтпаЯ Оае също не е 
далеч зад хоризонта и би трябва- 
ло да се появи В началото на лято- 
то. 

И Както си е редно за толкова 
успешна игра, след няколкото раз- 
ширения (ехрапзоп расКз), Вгоумаге 
и Васк 15е ще издадат и същинс- 
Кото продължение: 


Вайи""5 Сайе !!: 
бладоуув о Атп 


Действието ВъВ Втората част 
ще се развива на юг от Крайбре- 
жието на меча -- В империята 
Атп. Нашият герой отново ще се 
опитВа да разгадава мистериите 
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Ката гора Тейт, “планините 
Соцдреак, подводния град на хора- 
та-акули (Запиадт). Сигурно тези 
имена нищичКо не Ви говорят, ос- 
Вен ако не сте маниак на тема Те 
Еогдойеп Неатз (това е светът, 
създаден още от Времето на роле- 
Вите игри реп апЯ рарег). Но най- 
Величествените одисеш В Вайдигз 
Сае 1 ще бъдат до два други свя- 
та (рапез) -- Астралната Плос- 
Кост и Безданата. Нищо чудно да 
срещнем там някой стар познай- 
ник от Рапезсаре: Тогтет -- та- 
кива закачки са си съвсем естест- 
Вени, Като се имат предвид Всич- 
Ките прилики между двете загла- 
Вия. Почти е сигурно, че нашият 
герой няма да се Върне обратно В 
града Вадигз Са!е, Който остава 
далеч на север от територията 
на Втората игра, тпаКа че заглави- 
ето на играта се оказва не съвсем 
сполучливо. 

Един от най-забележителните 
елементи В първата игра беше на- 


чинът, по Който се държаха Ваши- 
те спътници (наричани още РС- 
та). Никой от тях не беше безлич- 
на фигура, даже напротив -- Всич- 
Ки те се пуКаха по шевовете оп 
персоналност, почти Колкото на- 
емниците 6 Чаддед АПапсе. Между 
тях Възникваха свади и романси, а 
сбиването между РС-та с проти- 
Воположни убеждения В Крайна 
сметка беше сигурно. Авторите 
обещават ВъВ Втората част тази 
индивидуалност да бъде още по- 
силна. 

По техните думи: “Сега няКой 
Ваш спътник сам ще има повече 
озвучени реплики, отКолКото Всич- 
Ките герои от първата част на- 
Куп”. Лошата новина е, че Както 
обиКкноВено Качеството е за смет- 
Ка на Количеството и броят на по- 
тенциалните Ви спътници е нама- 
лен от 25 на 15. Сред тях със си- 
гурност ще бъдат поне трима 
стари приятели -- Чайега, Мивс и 
лудо Влюбената ВъВ Вас Крадла 
гпоеп (Която си остава толкова 
Влюбена, дори Вашият герош да е 
от женски пол ;-). 

Добавени са 


много нови Възможности 
за специализация и 
развитие 


на Вашите герои. Започвате иг- 
рата на седмо или осмо ниво на 
опитност (това В мащабите на 
добрата стара система АО80), за 
да стигнете Към Края до неверо- 
ятните нива от Калибъра 17-23, съ- 
отВетстВащи на 3 000 000 точки 
опитност. С нарастване на Ваша- 
та мощ ще привличате последова- 
тели и дори ще можете да си пос- 
троште собстВен замък (съотВет- 
но църква или магьосническа Кула, 
ако сте свещеник или маг). Какъв 
точно ще е смисълът на тези за- 
мъци Все още не е много ясно, но се 
знае, че те ще се придобиват след 
изпълнението на специални Куес- 
тове (различни за различните ге- 
рои) и ще прибаВят някакъв стра- 
тегичесКи елемент Към играта. 

За “старите Кокали” е предви- 
дена Възможността за прехвърля- 
не на героя от първата част, сти- 
га, разбира се, да сте запазили не- 
обходимите файлове. Примамлива е 
и перспективата да си генерира- 
те чисто нов юнак и да изпробва- 
те нововъВедените “КИз”. Това са 
нещо Като разклонения или специ- 
ализации на традиционните АО8О 
Класове (професиш). В първата 
част само магьосникът можеше да 
се специализира В определена ма- 
гичесКка шКола, а сега подобни ал- 
тернатиВи има за ВсичКи Класове. 
Струва си поне да ги изброя. Бое- 
цът ще може да се реализира още 
Като Берзеркер, Убиец на магове и 
Кенсайш (последното е нещо Като 
японски самурай). Рейнажърът мо- 
же да бъде Дивак (подобрена ата- 
Ка), Сталкер (подобрени промъКва- 
не и Баскзгар за сметка на ограни- 
чения В бронята) или Господар на 
зверовете. За Паладина са ВъВеде- 
ни професиите КаВалер, ИнКкВизи- 
тор и Ловец на мъртъвци. СВеще- 
никът ще може да служи на опре- 
делен бог и да поучава съотВетни- 
те облаги от това. Магът си е съ- 
щият Както В първата част, но 
пък броят на магиите е почти уд- 
Воен до фантастичната бройка 
300. За Друида има три специали- 
зации -- Тотемист (може да при- 
зовава жиВотни-духове), Шейпшиф- 
тър (превръща се Във фантастич- 
ни чудовища) и Приятел на зВеро- 


ню 


Вете. Крадецът пък може да бъде 
Убиец, Ловец на глави и АВантЮю- 
рист, Като тези специализации му 
дават няКои нови бойни умения за 
сметка на стандартните способ- 
ности на Класа (джебчийство, про- 
мъКВане, шперцове и т.н.). И нак- 
рая остана Бардът, Който може да 
стане Блейд (Вдъхновяващ спътни- 
ците си с бойно майсторство), 
Шут (Вместо да насърчава спът- 
ниците, раздразва Враговете) или 
СКала (по-добър В боя, за сметка 
на останалите способности). 

При Всичките тези нововъведе- 
ния 6 името на добрия геймплей на 
авторите не им е останало Време 
да променят сериозно графиката 
цли интерфейса на оригинала, но 
те и без това са на много добро 
ниво. Все пак са Включени няКоц 
модерни Визуални ефекти, Както и 
режим 800х600, така че няма съм- 
нение, че продължението ще изг- 
лежда още по-Красиво. Особено 
Внушителни ще бъдат чудовищата 
ВъВ Вмората част, В сравнение с 
Които тези от оригиналния Вадигв 
Сае ще бледнеят. Например Зем- 
ният Елементал представлява Ко- 
лос, Висок десет човешки боя... Ма- 
говете ще разполагат дори с ма- 
гии за призоваване на таКива чудо- 
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Вища, но истинсКки трудният мо- 
мент ще бъде да ги удържат под 
Контрол, тъй като те с еднаква 
лекота могат да премажат Както 
Враговете Ви, така и Вашата гру- 
пичка. 

Вомаге са се Вслушали В оплак- 
Ванията на много играчи за лошия 
рай пато на първата игра и са 
направили няКои сериозни промени. 
Сега, Когато един от Вашите ге- 
рои се намира на пътя на друг, то- 
Ва не означава заобиКаляне през 
североизточния ъгъл на Картата, 
а просто препречващият ще се 
отдръпне и ще направи път на 
приятелчето си. Може би Ви звучи 
Като дреболия, но особено В битка 
такива моменти често са решава- 
щи. Друг дразнител беше липсата 
на опция за бягане и безкрайните 
разходки, Кошто губеха много игро- 
Во Време. Такава опция няма да има 
и ВъВ Втората част, но за сметка 
на това скоростта на Вашите ге- 
рои е уВеличена почти дВойно, Кое- 
то без съмнение ще пести Време и 
нерви. 

ОчакВайште Вайигтз Сае |: 
бпадоув о! Амп В Края на лятото 
или началото на есента. С изпле- 
зен език! 

Боян Спасов 


ирмената “| полшпика е 

страшно нещо. За мен, чо- 

Век на перото и на изкуст- 
Вото, тя е алчна хидра с неизбро- 
ими глави, Които непрекъснато се 
УВеличават, дори няКолКко от тях 
да бъдат отсечени. В ролята на 
тялото на хидрата В нашата ис- 
тория Влизат Костюмираните чич- 
Ковци от маркетинговия отдел на 
Еесиопс Аз, Кошто може би Вече 
мъдруват Как да пуснат симула- 
тор на Кърлинг, а В ролята на неп- 
рестанно изникващите глави са 
спортните продукти на гейм Ком- 
панията, множащи се Като непри- 
ятни инсекти. 

Преди спортната серия игри на 
ЕА Зройв се състоеше от 4-5 заг- 
лаВия, Кошто Винаги се превръщаха 
В еталон за жанра, а сега бройка- 
та гордо се е закотвила около 
одвайсетака: то не бяха голф, Кри- 
Кет, бокс, американски футбол, то 
не беше чудо. Логично беше, че ра- 
но или Късно “спортните специа- 
листи” ще обърнат Взор и Към ед- 
на от най-големите атракции В 
днешно Време: Формула 1. Какъв е 
проблемът? Имат си гущерчета, 
за да Купят най-актуалния лиценз 
на НА, имат си супер-енджин 
(Меей юг Зреед), Какво повече им 
трябва? КаКВо ли... 


Е1 2000 прави изключително 
тежкарско Впечатление от само- 
то начало: тлъстичКка инсталация, 
сосничКки хардуерни изисКВания, 
тромавка графика. Пуснах Ошск 
Насе, за да Видя за Какво става ду- 
ма и след Като се изприщих от ча- 
Кане проКлетията да зареди, по- 
мислих, че повредата е В моя Ком- 
пютър, играта е засяКла и затова 
рестартирах. Винаги съм бил мал- 
Ко суеверен, затова този път 
Вместо да избера любимия си пи- 
лот (Михаел Шумахер) и писта 
(Монако) се “задоволих” с Хапа- 
фелд и Сузука. Чаках, чаКах, та 
най-накрая отидох да си Взема не- 
що за хапване и след оКоло 5-6 ми- 
нути не щеш ли -- играта зареди- 
ла -- УРА! Калибрирам трескаво 
чистак новия Волан ТНгизитазег 
(добре де, Всъщност леко лъснах 
клавиатурата), Вече чувам рева на 
моторите и усещам мириса на го- 
рящи гуми... докато не почва сама- 
та игра. Цялото ми разочарование 
можеше да бъде сравнено единст- 
Вено с сойиз шепириз - 


плачевна графика от 
Калибъра на Тез! Опуе1 


и при това -- бавна. Стегнах 
се, нагласих В графичните опции 
Всички детайли на маКсимум, сло- 


Жих отраженията, рекламките по 
пистата и по болидите, пушеците, 
облачетата, пейзажчетата и Как- 
Во ли още не и блажено се отпус- 
нах В стола, очаквайки този път 
Всичко да си е на мястото. Е, да, 
графиката Вече беше доста снос- 
на, но за съжаление пак не успях да 
достигна състоянието на нирвана. 
Тъжната истина е, че за да се нас- 
ладите на Всички графични благин- 
ки и екстри, ще Ви трябват освен 
задължителния Репиит | 450, също 
така и 128 МВ НАМ, Което Все още 
е проблем за много български гей- 
мъри (Включително и за мен). От 
досегашното изложение сигурно 
сте останали с Впечатлението, че 
ЕГогтша 1 2000 не струва и едно 
пробито пени, Което, разбира се, е 
изключително далече от истина- 
та. Както и Всички останали про- 
дукти на ЕА ров и от този лъха 
на професионализъм -- страхотни 
аудио-парчета, хиляди настройки и 
подробности, Които могат да впе- 
чатлят Всеки запознат с матери- 
ята маниак, Както и пет режима 
на игра -- 3 Сгапд Роих и 
Спатропз тр, Коцшто симулират ис- 
тинсКи сезон с тренировки и Ква- 
лификации, Тез! Насе (свободно Ка- 
ране по няКоя писта без ограниче- 
ния), Ошск Насе и Ми рауег. Най- 


графика жжжжж 
звук жжжжжз (е, 
геймплей жжжжу вом 
общо жжжжж 
издател за щ 
ЕА Зрог!5 умм.ва.сот 


системни изисквания 


Репшп 233, 64 МВ ВАМ, 
2 МВ Маво, 150 МВНОО - 
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голямата атракция обаче несъмне- 
но си остава лицензът на НА за 
2000-та година. Това е първата 
Компютърна Формула 1, В Която 
ще можете да се насладите на аб- 
солютно ВсичКи оригинални пилоти 
и писти от настоящия сезон и при 
това не няколко месеца след Края 
му, а В самото начало. Така ще мо- 
Жете да си преигравате на РС-то 
Всяко състезание, Което сте гле- 
дали по телевизията и да променя- 
те действителността В нещо, Ко- 
ето Ви изнася -- например 


МазаКейн шампион 


(е, това май няма да го доживе- 
ем). Досега Всички 1-симулатори - 
на Мсгоргозе, Едоз и ИБ Зой ни 
предлагаха лиценз В най-добрия 
случай отпреди една година, Което 
често убиваше удоволстВието, 
тъй Като никой запалянКко не беше 


Въодушевен от идеята 
да Кара с неактуални 
тиуимоВе и пилоти. Не е 
тайна, че това е и най- 
силният  Коз на ЕА 
бройв, Коцшто съвсем 
отКрито парадират с 
него. Признавам си, из- 
Кефих се страшно да 
пробвам Виртуално Въз- 
можностите на новия 
отбор -- дадиаг, Където 
В момента Карат Еди 
Ървайн и Джони Хър- 
бърт, Както и да тест- 
Вам Гран При на Щатите, Което се 
състои на легендарната писта Ин- 
дианаполис. Всички реклами по 60- 
лидите (напр. неизменния ММез! на 
“сребърните стрели” и ЗНе! на 
Фераритата) и по пистата също 
са си напълно истински, Което ме 
хвърля В пих ужас, Като си помис- 
Лля що пара са потрошили 


Еестопс Апв. Единственото 
смущаващо нещо е липсата 
на публика по пистите (макар 
че В предварителните Кар- 
тинки, пуснати от фирмата, 
имаше). Щях да се задоволя 
дори с няколко евтини аидо- 
ефекта и дВуизмерен спрай- 
тоВ Вариант на феновете на 
скудерията, обезумелите пти- 
фози, Които Винаги са на Крач- 
Ка да преобърнат Всичко и да 
залеят цялата писта с шумно- 
то си и незабравимо присъст- 
Вие. Преди състезание ще мо- 
Жете да настройвате Всичко 
по болида си: от Вида на гуми- 
те до нап-малките дреболци, 
Които сигурно са известни са- 
мо на КонструКторите и ме- 
ханиците от Формула 1. Раз- 
бира се, ако не ги разбирате 
тия работи, ще можете да 
нагласите трудността на 
вазу и да спечелите без да 
правите съответните наст- 


ройки. Преди Всяко състезание 
можете да Включите една 
уникална според мен опция: 
Всички болиди да са равни по 
Възможности. Не знам за Вас, 
но на мен отдавна ми писна 
да наблюдавам съревнование 
между два отбора, Като оста- 
налите сякаш имат ролята на 
статисти без реално учас- 
тие. Така поне В играта ще 
можете да си изберете произ- 


Волен онеправдан тим (напр. Уц- 
лямс-БМВ или Джордан) и да се по- 
чувствате Като цар на пистата. 
Управляваните от Компютъра Вир- 
туални пилоти според мен нямат 
индивидуални характеристики, та- 
Ка че едва ли ще се натъкнете на 
агресивната тактика на Пилето 
или безупречното Каране на Хаки- 
нен. Пилоти със собстВено А, на- 
подобяващо стила на истинските 
прототипи, са запланувани чак за 
следващата Е1 на ЕА Зрой5. 

По Време на състезание В уп- 
равлявания от Вас болид непрекъс- 
нато ще получавате информация 
от бокса за оставащото гориво, 
пилотите пред и зад Вас, Както и 
за Времето, прекарано от опонен- 
тите Ви В пит-стопа. Говорейки за 
бокса, съм длъжен да спомена, че 
няма да можете да Комуникирате с 
маханиците, но ще можете да им 
изпращате инструКции за нуждите 
Ви при следващото спиране. Всич- 
Ко, разбира се, е придружено с го- 
Вор, Което допълнително подсилва 
удоволствието. Играта се управ- 
лява изключително лесно с Клавиа- 
турата, но за да можете истинс- 
ки да “усетите” напрежението на 
Формула 1, Ви съветвам да си на- 
мерите отнякъде марков Волан (с 
Еогсе Реедраск, разбира се) и да 
Видите за Какво става дума. 

Като цяло Е1 2000 е много пре- 
цизна и професионално направена 
симулация, чиято фасада е Като 
лъснат до блясък болид от Форму- 
ла 1. Тя ще допадне на феновете 
заради актуалния лиценз от НА и 
множестВото графични и аудио-ек- 
стри, но за мен Все още не се е на- 
мерила играта, Която да мери сили 
с Класиката на Крамънд - Сгапа 
Рпх 2. 

Никола ИкономоВ 
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та? Ро а е 


В зората на Компютърната 


епоха, Когато компютрите 
Соттодоге 64 и Правец-16 бяха В 
апогея си, споменаването на име- 
то Сипзтр Винаги хвърляше В еКс- 
таз Всички фенове на Вертолетни- 
те симулации. Преди повече от 12 
години тази игра се превърна В 
еталон за това Как трябва да изг- 
лежда един симулатор на боен хе- 
лиКоптер. И за да не бъда голосло- 
Вен, ще спомена само, че В създа- 
Ването п активно участва и ле- 
гендарният Сид Майер, дарил гей- 
мърите с СмгаНоп - най-уникална- 
та стратегия на Всички Времена. 
Е, специалитетът на Сид Майер 
определено не са симулаторите, 
но дори само присъствието му В 
проекта е гаранция, че на бял свят 
се пръква нещо наистина Качест- 
Вено и оригинално... 


Както сигурно всички 
Вече се досещат, 
новият симулатор е 


римейк на стария Сипзтр 
Ако питате мен, тази игра би 


графика жжжжжа Ре 
зВук жжжжу 

геймплей жжжжжа ЦС 
общо жжжжжа 
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СИМУЛАТОР 


трябвало да се казва Сипзтр 2000, 
Все пак нали излиза на пазара през 
2000-та година. 

По ирония на съдбата обаче 
Сипзтр 2000 е факт от 1991-Ва го- 
дина насам и програмистите изг- 
лежда са били принудени да тър- 
сят друго име за третия симула- 
тор от поредицата. Така се ражда 
идеята играта да се нарича 
Сипзтр! по подобие на Класическа- 
та Рга!ез!, Която също е рожба на 
Сид Майер. Изглежда В Мсгоргозе 
Все още се прекланят пред гения 
на Въпросния геймърски гуру и се 
опитВат да му отдадат необходи- 
мото уважение. 

Сипзпр! е поредното доКаза- 
телство, че Качеството на трииз- 
мерната графика се развива не с 
месеци, а с дни. Вече и аз не знам 
какВи суперлативи да използвам за 
изображението на тази игра, тъй 
Като поизчерпах епитетите си по 
адрес на Конкурентния симулатор 
Ка-52 Теат АШдабюог. Не се наемам 
да давам оценка Коя от двете иг- 
ри е по-красива, пъй Като ще 


з » 


у 


в 
ТД лезаааааец, 
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трябва да задълбая В досадни де- 
тайли. Мога само да Кажа, че и 
дВете използват тВърде съвърше- 
ни графични системи, за да тръг- 
на да им търся Кусурите. И все пак 
ми се струва, че Вертолетите В 
Сипзтр! са нарисувани една идея 
по-детайлно, ако бъдат пуснати В 
режим 1280х1024 с 32-битоВ 
цвят... 

Най-хубавото нещо В Сипзмр! 
обаче не е графиката, а изключи- 
телно приятният геймплей: 


Управлението на 
Вашите Вертолети е 
доста опростено 


без тоВа изобщо да повлияе 
Върху реализма на играта. За раз- 
лика от повече себеподобни симу- 
латори Випзтр! ангажира не поВве- 
че от половината Копчета по Ва- 
шата Клавиатура. Така че този 
път Командването на Вашата бой- 
на машина няма да наподобява сви- 
рене на пиано на четири ръце. 

ОсВен ВсичКо друго играта мо- 
же да се Командва не само от мяс- 


е 


тото на пилота, но и от Кабината 
на стрелеца. В този случай КомпЮ- 
търът поема управлението на Вер- 
толета, а играчът може споКойно 
да прихваща и унищожава целите 
с прецизност на снайперист. Ин- 
тересният момент тук е, че Ваши- 
ят хеликоптер няма просто да ле- 
ти по права линия и да се забие В 
първото срещнато препятствие. 
Когато се намира 6 Кабината на 
стрелеца, играчът може да задава 
допълнителни Команди на КомпЮ- 
търно симулирания пилот. Можете 
да го накарате да следва предва- 
рително зададения Курс, да поддър- 
Жа определена Височина, да се на- 
сочи Към най-опасната цел В 060з3- 
римия обсег, да предприеме за- 
щитни маневри, да бяга и Какво ли 
още не... 

За разлика от повечето сВои 
събрапя, новият Вертолетен симу- 
латор на Мсгоргозе привлича с 
сВоята 


не лоша сюжетна линия 


ДейстВието се развива В нача- 
лото на 2000-та година. Руската 
федерация е успяла да овладее Во- 
енната Криза В Чечня и се захваща 
с малко по-миролюбиви неща, а 
именно да изправи на Крака своята 
икономика. В поВа свое благородно 
начинание МосКВа получава финан- 
совата подКрепа на ЕВропейския 
СъЮз. 

За нещастие положението изг- 
лежда тВвърде идилично, за да е ис- 
тина. Оказва се, че Русия насочва 
по-голямата част от паричните 
помощи Към сВоя Военно-промиш- 
лен Комплекс. За КратКо Време 
Кремъл успява да Възвърне мощта 
на своите Въоръжени сили. ДВе го- 
дини след Края на Чеченската Кри- 
за правителствата В Минск и Ки- 
еВ решават да се присъединят Към 
Руската Федерация, изграждайки 
нещо Като миниатюрен СъВетски 


СъЮз. Нещата обаче стават 
драматични, Когато ЧерВена- 
та армия решава да си Въз- 
Върне Контрола над прибал- 
тийските държави. Армията 
на Москва безпроблемно зав- 
зема бившите съВетсКи ре- 
публики. 

Преди да бъдат поставени 
на Колене обаче техните пра- 
ВителстВва отправят апел за 
помощ Към натовските сили. 
Великобритания, Германия и 
САЩ отКлиКВат на молбата и 
решават да изпратят Въоръжени 
сили В региона. Успоредно с това 
започват най-активните диплома- 
тически преговори от Края на 
Втората световна Война. За жа- 
лост усилията на политиците се 
оказват безплодни. Изглежда е 
Време Военните да Кажат сВоята 
тежка дума, преди Конфликтът да 
обхване цяла Източна ЕВропа и да 
ескалира В Трета сВетовна Вой- 
на... 
Сипзпр! ще Ви даде Възможност 
да управлявате Вертолетите на 
Всяка от Враждуващите страни - 
Великобритания, Германия, САЩ 
или Русия. Всяка от тях е предста- 
Вена с по един Вертолет - съот- 
Ветно > УМезпапд  Араспе, ОНТ 
Еишгосорег ТПоег, АН-640 Араспе и 
М!-28м Науос. За Жалост В тази иг- 
ра няма да можете да управлявате 
руските Ка-50 или пък Ка-52. АКо 
това беше така, натовсКите сили 
надали щяха да дръзнат да се на- 
месят 6 бойните действия. ОсВен 
гореспоменатите Вертолети, В 
Сипзтр! ще се изправите срешу 
114 Вида превозни средства и 85 
Вида бойни единици, чиято единст- 
Вена цел е да Ви пратят при Ваши- 
те праотци. Бойните действия са 
разделени на пет Кампании, Които 
са динамично свързани - дВе В Пол- 
ша, една В района между Полша и 
Словакия, една В Беларус и една В 


уа 1, вмиввоуу вулсиВи 


я- 5 Менисе 


Украйна. 

По отношение на реализма и 
модела на полета В Сипзпр! е из- 
ползвана доста гъвкава Концеп- 
ция. В играта са зададени три 
различни опции - аспоп, амегаде и 
зтшаПоп. 

В първите два случая играта 
има по-скоро аркаден характер, 
тоест геймърът повече стреля и 
по-малко мисли. Третият Вариант 
е предназначен най-Вече за закле- 
туите фенове на хеликоптерните 
игри, Които искат да се доближат 
максимално до условията В реална 
Въздушна битка. В този случаш ще 
се сблъскате с противници с изкК- 
лючително развит изкуствен ин- 
телект, Които могат да Ви отст- 
релят още преди да сте ги засек- 
ли. По този начин Сипзтр! би тряб- 
Вало да се понрави на Всички - от 
средностатистическия идиот, 
Който не иска много да задълбава, 
до фанатизирания поКлонник на 
най-трудните симулатори. 

Морган Кроу 


ии: #15- 04: сол 
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ГЕЙМЪРСКА ЕРОТИКА 
Здравейте и от мен! 
Пиша Ви по 3 причини. Първата 
е, че исКам да Ви похваля. А бе, Вас 
наистина си Ви бива. Доскоро не 
бях на същото мнение. Мой близък 
приятел Все се опитваше да ми 
Втълпи, че сте “най-добрите”, но 
той не успя. Аз сам се убедих В то- 
Ва. Вие сте единственото списа- 
ние В България, Което предлага та- 
кова перфектно съотношение це- 
на/качество. Освен това статии- 
те Ви са много увлеКкателни. Уж да 
чета новия Ви брой на порции, за 
да не сКкучая до излизането на след- 
Ващия, и хоп, за около час съм го 
преполовил. Освен това новата Ви 
система за оценяване е много по- 
добра от предишната, защото лич- 
но аз се съмнявам, че имаше голя- 
мо значение оценка от рода на 72 
или 73 Вместо нея. 
2-ро, искам да Ви изпратя Класа- 
цията на игрите за настоящия ме- 
сец. А ето и 3-тата причина. Ис- 
Кам да Ви помоля (Р15) да ми Каже- 
те В кой (Кои) сайт (ове) мога да 
намеря иайрарегз на гола ага Сгой 
(надявам се, че знаете такива). 
МОЛЯ ВИ. Ако писмото Ви се е 
сторило дългичко, не го публикувай- 
те, а публикувайте само сайтче- 
тата (отново Р1.5). (Отново и от- 
ново Р15) 
Р8. Ей, да не си помислите не- 
що! 
стввейдг от 
УООПООЩАННЮН, Мага 


Ама, наистина се радваме, Кога- 
то получаваме писмо с толкова 
много хубави думи за нашата рабо- 
та! Всъщност Къде са този път 
Критуичните писма? Айде пишете 
ги, че настана скуКа. Недоволни 
няма ли? Ще повехнем без Вас:-) 

Но Към Въпроса - системата за 


р1зва дрсвел4 а.Ь9 


посочената от теб причина. Като 
допълнително уточнение по Въпро- 
са искаме още Веднъж да подчер- 
таем, че оценките се дават не от 
цялата редакция, а само от авто- 
ра на съответната статия. Също 
така е Важно да се знае, че оцен- 
Ките са Валидни само В рамките 
на съответния Жанр. С други думи 
не трябва да се сравняват пример- 
но оценките на Негоез о Мат 8 
Мадс 3, Меед юг Зреед 5: Рогвспе 
Ипвазпед и Опгеа! Тоигпатеп!. 
Просто става дума за игри, Които 
не могат са бъдат съпоставяни, 
защото са насочени Към съвсем 
различни Категории геймъри, а ос- 
Вен това си имат и Коренно раз- 
лични достойнства. Най-накрая и 
дВе думи на тема голата Лара. За 
съжаление не можем да ти помог- 
нем особено :-(. ДоКолкото знаем, 
такива майрарегв дейстВително 
съществуват, но при проверка В 
редакцията се оказа, че никой от 
нас не си е направил труда да ги 
търси из дебрите на Интернет. 
Все пак дори на официалния сайт 
на ТотЬ Найег 4 има няколКо дос- 
та еротични миайрарегв на леген- 
дарната археоложка, Кошто едва 
ли отговарят точно на твоето 
изискване, но за това пък са изК- 
лючително добре направени. Иначе 
по различните фенски сайтове би 
трябвало да има и чисто голи ри- 
сунки. За целта просто направи 
едно търсене за ага Сгой В 
Апамжа или Нофо! и със сигурност 
бързо ще намериш желаното. 


Няма да Казвам КолКо сте... за- 
щото Всички Все това Ви Казват. 
Пиша Ви, за да Ви питам, Като се 
абонирам за интернет Канала на 
телевизора, трябва ли да имам 


свързвам В ТУ и РС или да имам 
специален телевизор. 

Георги Илиев 

Гр. Бургас 


Интересен Въпрос. Всичко ще- 
ше да бъде перфектно, ако беше 
ясно и Какво точно искаш да ни по- 
питаш. След дълбок размисъл 
стигнахме до извода, че можеш да 
искаш две неща: да гледаш теле- 
Визия през Интернет или да полз- 
Ваш Кабелната телевизия и за сър- 
фиране. 

На тема телевизия през Интер- 
нет трудно може да ти се помог- 
не. Повечето чуждестранни теле- 
Визионни програми излъчват сигна- 
ла си и през глобалната мрежа. Ло- 
шото е, че за да можеш на практи- 
ка да Видиш нещо освен редуващи 
се през 2-3 минути Картинки, ще 
ти трябва и доста бърза Връзка. 
Според елементарни сметки, за да 
можеш да гледаш телевизия, излъч- 
Вана през Интернет на цял екран, 
ще ти трябват минимум 2 мегаби- 
та, Което е оКоло 60 пъти по-бър- 
за скорост от тази на стандарт- 
ните 33 600 модеми. ЕстестВено 
дори да имаш нещо такова ще 
трябва да си намериш и доставчик 
на интернет услуги, Който да ти 
гарантира тази сКорост. Доста 
по-реалистично е да ползваш Ка- 
белната телевизия, за да сърфираш 
из Интернет. За целта са ти необ- 
ходими няколко неща: Кабелен мо- 
дем, мрежова Карта и Кабелен опе- 
ратор, Който да предлага тази ус- 
луга. Засега В България Интернет 
през Кабелната телевизионна мре- 
жа се предлага само Кабел БГ. 

Повече информация за цените и 
районите, Където се предлага тази 
услуга, можеш да намериш на тех- 
ния сайт и/иму.саМевд.пе! или В най- 
близкия офис на "Уникомс Трейдинг" 


КАКВО ВСЕ ПАК ИМА НА 
ДИСКОВЕТЕ ? 


Здравейте! 

Няма да почна писмото с отег- 
чителните и лигави хвалби по Ваш 
адрес. Самият факт, че Ви пиша, 
говори сам за себе си, че сте...... 
и т.н. (само хубави неща). 

Искам да Ви направя малКа забе- 
лежчица без, разбира се, да Ви оби- 
дя. Забелязвам (може би греша), че 
съдържанието на дисковете не Вви- 
наги отговаря на това, Което сте 
обявили на обложката. Това не е 
страшно, но е малко неприятно. 
ИсКам да Ви попитам дВе неща: 

Инсталирах си И/пдомв Сот- 
тапаег, защото много харесвам 
Мопоп Соттапаег. След Като про- 
четох публикуваната статия за 
И/С реших да си сваля българската 
Версия, но не я отКрих на сайта, 
Който сте посочили. Има Всякакви 
Версии, но не и българската. Моля, 
помогнете ми. 

Второто нещо, Което исКкам да 
попитам е за играта ТГАН. Знаете 
ли нещо за за Версия на български 
на играта? Дали има няКкакъВ шанс 
да излезе нещо наистина изцяло 
родно? 

Това е засега. 
С уважение: К. Ботев 


Абсолютно Вярно. Съдържание- 
то на дисковете действително по- 
някога се разминава “леКо” с напи- 
саното на обложката. Това се дъл- 
жи на факта, че поняКога В послед- 
ния момент се появяват интересни 
дема и програмки, Кошто искаме да 
пуснем по Възможно най-бързия на- 


чин. За съжаление не Винаги е Въз- 
можно да отразим тези промени и 
на обложката на диска. 

По Въпроса за  УМпдоми5 
Соттапдег. Просто иди на сайта 
ии/м/.д <!ег.сот/апдиадез.#т 

и там ще намериш и българска- 
та Версия. 

Най-накрая и две думи за Т2АН: 
Тежестта на Короната. Българска- 
та Версия Вече е на пазара и мо- 
Жеш да я намериш примерно В мага- 
зините на РС Мапа на цена 37 ле- 
Ва. 


НОМ ТО... 


Егот: Одате Коуаспеу 
бибесе ОТ Вопиз Раск 


Нео, 

Нямам ниКаКква представа Как да 
си инсталирам ОТ Вопиз Раск. Ня- 
ма никакво ръководство или инст- 
рукции! Не!р! 

Одде 


Този Въпрос ни беше задаван 
многократно през изминалия ме- 
сец. Решението на проблема е съв- 
сем просто. Единственото задъл- 
Жжително условие е да имаш пред- 
Варително инсталирана играта 
УИпгеа! Тошигпате!. За инсталиране- 
то на Бопиз раска е необходимо 
само ба Кликнеш дВа пъти на 
ОТВопизРаск.итоа, след Което ще 
тръгне Вградената инсталационна 
програма. Не бива да те притесня- 
Ва странното разшириние .итод ! 
Въпреки че не изглежда Като из3- 
пълним файл, той действа точно 
Като такъв. 

След Като тръгне инсталацион- 
ната програма, ще трябва да Въ- 
Ведеш пътеката Към място- 


то, Където си инсталирал 
УИпева! Тошгатем. Остана- 


у1о Тава 
Обща, СФ Боа -Бу Сао Гдиня. 


лата работа се извършва 
автоматично. Желателно е 
след потВърждението, че 


Тоа ласр би зи тис виариве вол иди варено; КОПИРАНеЕто на файловете е 


ь + » АКаал: -Бу Нейко Тебвиапийе, Пап Зоушао го8 Товати Тораще. 
Ь , 


приключило, да рестарти- 
раш Компютъра си. 

За съжаление > нямаме 
представа дали нещата 
стоят толкова лесно при 
непълни (магег2) Версич на 
играта. 


Всички, чиито писма бъдат публикувани, получават безплатен Комплект 
батерии “ТОЗНВА АКАШМЕ” по пощата. Ако не сте ни изпратили адре- 
са си, направете го по е-тай или се. обадете В редакцията. Лесно е :) 


л- 2 - 


туеш 


ЗВУКА," 


иска 


Ш 


слож 
| 
шиш 


Е) 


” 


твоя шаКтап. 
е 1 Са 
г: 


жжола дата 


София, бул. "Джеймс Бауявр 


АМ 


Фумта Соттлшинксайоп 


Класация Тор 10 - България 


Тор 5 Ми! рауег 


. Упгеа! Тоигпатеп! 
. СиаКке 3 

. ФагсгаНй: Вгоодмиаг 
. Пейна Еогсе 

. С8С: Егезюгт 


сфопт- 


Тор 10 Зта!е Мау 


Тпе Зи 

МОХ 

. Меед Гог реед 5 

Опгеа! Тоигпатеп! 

СС: Егезюгт 

. НММ 3: Агпадеддопв Ваде 
. Рогсе Соттапдег 

. Шрап Спаоз 

. трепит Сааспса 

10. Тез! Опме 6 


Тази година се очертава много 
благодатна за Всички геймъри и 
геймърКи по целия свят! Още от 
ранна пролет започнаха да Валят 
топ заглавия - да се чуди човек 
какво по-напред да си Качи на 
тВърдия диск... и май пак е Време 


ооо сльог- 


Део 2 


Компютърни игри в мрежа и в Интернет 


Локален достъп до най-големия #6 
български гейминг провайдер РУ 
Неадо! Сатта | гапеймогк / 


| 


Сабевос 


> 


(РР 


за ирдгаде на РС-то! 

А новостите наистина си зас- 
лужават да им се отдели повечко 
Време! За любителите на С С се 
появи новият > ехрапзоп > раск 
Соттапд апд Сопдиег: Нгезюгт, 
Въпреки че сигурно няма да успее 
да измести ЗМагсай от челното 
място. Голямата новина В област- 
та на стратегиите обаче се нари- 
ча трепит Саасиса 2, разпрост- 
ранявана на скромните 4 СО-та!! 
Едва ли има някой фен на Класичес- 
Ката Мазег о! Опоп, Който да не 
оцени достойнствата 0. А пък В 
Мем Ууопд Сотрийпа продължават 
да работят на повишени обороти - 
почти едновременно се появиха 
ВРа-то Мот апд Мадс МШ и по- 
редният ехрапзоп раск Негоез о! 
Ма! апд Мадс 1: Тпе зпадом о! 
Ова! 

Хитът за любителите на Висо- 
Ките сКорости е без съмнение по- 
редната Меей ог Зреед - само де- 
то маш игрите под това заглавие 
станах прекалено многобройни и 


Нашите зали са Вашият избор! 
Игри 8 мрежа 
ИНТЕРНЕТ 

Ф. „дкиЕЕЛа7 ДЕ, 
ФЕЦКИЕСИ 
Пловдив 


Зала ЖР Тракия (до бл. 142) (032) 681 996 
бул. 6-ти септември < 188 (032) 634 532 


св 


+ 


някак си безлични. За сметка на 
това пък почитателите на ТНе! 
Вече могат да оценят новостите 
В Те? 2: Тпе Ме!а! Аде и мисля, че 
никак няма да бъдат разочарова- 
ни - за разлика от любителите на 
чистокръвните еКкшъни, Които маш 
ще трябва да се задоволят с игра- 
та Меззап на Компанията ЗНпу - 
казвам за съжаление, защото игра- 
та е много хубава, но е бъгава “до 
КозирКата”! 

И, разбира се, В никаКкъВ случай 
не трябва да се пропусне един друг 
суперхит - дългоочакВваната ек- 
шън-стратегия на |исаз Апйв на 
тема междузвездни Войни (изне- 
надващо, нали?) Заг Муагв: Рогсе 
Соттапдег. Тази игра е само на 
дВе СО-та и това е действително 
изненадващо, Като се има предвиа, 
че производителите са успели да 
създадат буКкВално Виртуална ре- 
алност, Която Ви грабва още от 
първите сеКкунди на пренировъчни- 
те мисиш! 

Генко Велев 


най-новите 
игри”. 


нагнай- мощните: 


+ 


Ф ПА КЕЧ 


ПЛОВДИВ 
Александър 

Батенберг Ме 3 

тел: 63-93-97 

/ Главната до Джумаята / 


МИнглернегл по кабелна 
глелевизия - 10 МЪрз 


тт. 


я 
4 


Гежнологаята 


ВЗА стартира втората част 
от легализационната си Кампания, 
обявиха от офиса на асоциацията 
В България. 

Ако преди акцентът на практи- 
Ка беше Върху така наречениете 
“корпоративни Клиенти” - големи 
частни и държавни фирми, органи- 
зации, представителства и т.н., 
то сега на мушката застават 
фирмите, асемблиращи Компютри 
и тези, Кошто използват софтуер 
с Комерсиална цел. 

Тазгодишната акция не е насо- 
чена срещу “радикалните пирати” 
- т.е. индивидуалните потребите- 
ли. 

Кампанията и Външно се отли- 
чава от миналогодишната - реКла- 
мата е по-скромна и без агресивни 
послания. Тя ще бъде позитивна и 
ще е насочена Към спечелване на 
общестВената подКрепа. Същев- 
реманно ще се акцентира на Конк- 
ретните действия и санкции Към 
нарушителите. 


Зали, Които продават РС Мапа: 


Бургас: “ул. "Вардар" М21, (под Ритуалната зала) 
Пловдив: ул. “Александър Батенберг” МЗ 


има заплаха 


Това, Което интересува геймъ- 
рите, е доКолко Въпросната Кам- 
пания ще засегне любимото им 
място за забавления - Компютър- 
ните зали? 

По този повод, шефът на ВЗА 
Заки СоколоВ заяви пред РС Мапа: 
“В момента Водим разговори с 
ВШЕЗА и В най-скоро Време предс- 
точ да бъдат уточнени парамепт- 
рите на евентуалните ни съвмес- 
тни действия.” 

За съжаление, след драконовс- 
Кия патентен данък повечето оп 
залите за игри нямат средства за 
покупка на легални продукти. От 
друга страна те са най-лесната 
плячка за санКции... 

КакъВ е нашият съвет: 

Ако не сте си Купили УИпдоууя-и 
и легални игри - направете го. По- 
добни Кампании ще се провеждат 
непрекъснато и няма смисъл точно 
Вие да “опирате пешкира”. 


РС Мата 


| 
СЗЕИИЯ) 


4 
МАМИ 


Пловдчв: ул. “Костаки Пеев” Ме5 
Пловдив: ул. “6-ти септември” М2188 


Пловдив: 


ж.к. “Тракия”, бл. 142 


С. Загора: ул. “Света Троица” М279 
Монтана: ул. "Иван Аврамов" М29 


София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 
София: 


. "Гео Милев", ул. “Калина Малина” М212 
. "Надежда" 3, бл. 319, Вход Ж 
К. Лозенец", ул. “Крум Попов” Ме64, срещу 4 РПУ 
. "Младост ТА", бл. 509 (зад Вход А) 
ул. "Д. ЦанКов" Ме 26, срещу парК-хотел "Москва" 
бул. “Скобелев” М240 (ул. “Люлин планина”) 
ул. “Опълченска” Ме41 А 
ж.к “Емил Марков, ул. “Деян Белишки” М2З0 
ж.к “Емил Марков, бул. “Петко Тодоров” 266 
бул “Цар Борис” М223, пърговск Комплекс “Никроад” 
ул. “Стефан Караджа” М27 


Ако сте гейм Клуб? Какво по-логично от това да печелите Като 
продавате пълната гама от броевете на РС Мапа. За целта Вие 
Купувате 30 избрани от Вас бройки (с диск или без) от Вече из- 
лезли броеве на списанието и получавате безплатен стелаж. 


ОсВен това: 


-- ползвате пълната разпространителска отстъпка -- 3090 
-- Вписваме Ви Като наш разпространител В списанието -- 
още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 


Побързайте -- телефоните за Контакт са: (02) 987-47-19, 986-38-19 


Птезме!д 2.0 


Търсете го на 

дисКа на РС Мата, 
както и на адрес: 
умум.писготмез!.пеусшЬ 


Само чрез Птезтей 2.0 
можете са проВверявате 
оборота си чрез модем 
без да излизате от Къщи! 


Чрез Птебей 2.0 полу- 
чавате, обобщени справ- 
ки и графики, можете да 
осъществявате и Конт- 
рол над и еге! трафик. 


Като се регистрирате, 
получавате парола и ще 
може да извършвате фчи- 
нансови отчети за пери- 
09! И още - сертификат 
за софтуера, серВизна 
поддръжка и системна 
помощ. 


Как аа се регистрирате: 
Като изпратите сумата 
В ДСК Клон 1, банкоВ Код 
300 21 010, сметКа Мо 
1000 59 60 62, ВиКтор 
ЛюбеноВ Павлов. 


Телефони за информация: 
955-53-34, 55-86-10 или 
088 634-025. 


Мпстотуез! пиене 


| ВНр:/Амула.Вийио.пе! 


СО (съкратено от | Зеек Уоиц) 
беше един от първите продукти, 
Които осигуриха Възможност на 
хората да общуват през Интер- 
нет и то по един напълно елемен- 
тарен и достъпен за ВсичКи начин. 
Оттогава изминаха повече от три 
години и за това Време СО преми- 
на цифрата от 50 милиона регист- 
рирани потребители, появиха се 
Уапоо! Раде, пат Меззепдег и 
какВи ли не още Вариации на тази 
тема. Дори се стигна дотам, че и 
програми Като Марзег и !Мезп 
предлагат Възможността за общу- 
Ване опте. И Когато бях решил, че 
едва ли ще се появи подобен про- 
дукт, Който да е В състояние да 
предложи нещо различно и по-ори- 
гинално от направеното досега, 
ми попадна Оддо. Създателите на 
тази малка, но изключително заба- 
Ва програмка са успели да уловят 
това, Което Вече години подред се 
губи при Конкурентните продукти, 
а именно - Възможността по най- 
бързия, приятен и неангажиращ на- 
чин да намериш човека, с Когото 
би ти било приятно да си погово- 
риш, стига той достатъчно Корек- 
тно и честно да е попълнил данни- 
те за себе си. 

Инсталацията е повече от еле- 
ментарна, като единственото не- 
що, Което е нужно да направите, е 
да изберете типа на Вашия достъп 
до Интернет. След приключването 


тата 


Български ш 
Иоруба 
Келтски 


„Ваш е-тай за контакти? 


Ма 
Е рвтабрстата.Ва 


ша уеб страница? 


на > инсталацита “ще 
трябва да се регистрира- 
те Като потребител, но 
за тази цел е необходимо 
да имате активна Връзка 
към Мрежата. Процесът 
на регистрация протича на няКол- 
Ко етапа. Първото поле, Което 
трябва да попълните, се отнася до 
предпочитания от Вас МюксКпате. 
Тук имате пълна свобода на избо- 
ра, тъй като той не е задължител- 
но да бъде униКален. Грижата за 
Вашата униКалност се поема от 
идентификационния Ви номер - 
Одюо 10, Който ще получите В Края 
на процеса на регистриране. Дру- 
гият задължителен за попълване 
елемент е Вашата Възраст. За 
щастие производителите са проя- 
Вили известна тактичност и пред- 
лагат дВе Възможности - можете 
да посочите точните си години 
или Възрастовата група, Към Коя- 
то спадате. Полът е следващата 
задължителна за попълване инфор- 
мация и тук, както можете да се 
досетите, „Възможностите за 
грешка не са Кой знае КолКо много. 
След Като посочите държавата, В 
Която се намирате и изберете на- 
чина, по Който бихте желали да из- 
глеждате пред останалите, може- 
те да приключите с регистрация- 
та или да дадете допълнителна 
информация за Вас. Това обаче е 


Фо 


Ойао Функции Опции Г 
г - 


РЗ< 


| 
| 
Фа | 
| 


Горещи сайтове 
Всички категории 


| Всички категории 
рамо локатегрии -: 


Въпрос на личен избор, тъй Като, 
от една страна, така ще ориенти- 
рате другите за Вашите предпочц- 
тания и интереси, но В същото 
Време рискувате да дадете още 
един Коз В ръцете на недобросъ- 
Вестни потребители. А тяхната 
бройка расте заедно с увеличава- 
нето на потребителите на Ин- 
тернет. Ако Все пак сте решили 
да се представите В цялото си Ве- 
лиКолепие пред бъдещите Ви прия- 
тели и събеседници В Мрежата, 
можете да посочите Вашите ин- 
тереси, хобита, езиците, Кошто 
ползвате, зодиаКалния си знак, е- 
та! - адреса си, Вашата уебстра- 
ница, работата си и семейното 
положение. Тук е Времето и място- 
то да дадете Вашия СО ШМ и да 
импортирате Вашите Контакти, 
така че да можете да се сВързва- 
те ис Вашите приятели, ползващи 
тази система. 

А аКо имате да Кажете нещо, 
Което не е предвидено от създа- 
телите на О9й0о, просто напише- 
те Каквото искате В прозорчето 
под надписа: “друго, Което искате 
да се знае за Вас”. Последното, Ко- 


ТЕВМ ЕТ "РВОМЕО 


Прякор (п 
Дре 
Вашата въз 
Ф години 


| Възраст | 


търсите 


Въведете 10 на потребителя, когото 


Ойбо 0: | 


така, че да Ви дос- 
тавя максимален 
комфорт при употре- 
бата му. 
Създаването > на 


Вашият пс 


иа соса | Е 


нови Контакти В сис- 
темата на Одо е 
съвсем лесно, но пре- 


За да поддържате връзка с 
вашите приятели: 


ето можете да свършите, за да 
приключите с процеса на регист- 
рация, е да решите дали желаете 
Вашият Офдо Ю да бъде Видим за 
останалите потребители. Ако 
държите на сигурността си, мар- 
Кираоте предвидения за целта 
Спескрох и по този начин ще нама- 
лите сериозно броя на случайните 
досадници. 

С Одщо се работи изключител- 
но лесно. Интерфейсът е опрос- 
тен максимално и не би затруднил 
дори и тези, Които за първи път 
ще се сблъскат с програмка от 
този тип. В зависимост от пред- 
почитанията си можете да рабо- 
туите с бутоните, Кошто се нами- 
рат Върху Одщо-панелчето или пък 
да използвате менютата, Които 
се отварят от горната му част. 
Менюто, Което представлява най- 
голям интерес, е наречено “опции” 
и В него ще можете да извършите 
Всички необходими настройки на 
Вашето Одо. Там можете да Въ- 
Ведете или да промените парола- 
та за достъп при стартиране. В 
случай, че сте пропуснали нещо В 
данните за себе си при първона- 
чалното регистриране или просто 
Желаете да скриете това-онова за 
себе си, можете да внесете жела- 
ните от Вас промени. В “настрой- 
Ки” ще можете да Конфигурирате 
различните Компоненти на О90о 


В лилегтер 
5 130 входни точки 
а » 
Фо „О 
| бла <2 „2 Ф Е 32 
| Ви < « Хю. 
Ве 
Е-4 ТЕА Комерс ООД 
| Ф 02/766 719, 985 54 195 


ди да започнете да 
се занимавате с това е добре да 
помислите за тоВа Какви намере- 
ния ще обявите пред останалите 
потребители. Възможностите за 
това са следните: “запознанст- 
Ва”, “романтика”, “да поговорим”, 
“изненадай ме”, “делови Контак- 
ти”, “търся съвет” и “играе ми 
се”. Също таКа е добре да подс- 
Кажете на другите Какво е наст- 
роението Ви В момента. А според 
създателите на О9090, то може да 
бъде: безразлично, Весело, щастли- 
Во, приказливо, флиртуващо, от- 
пуснато, отегчено, депресирано и 
ядосано. Единственото нещо, с Ко- 
ето трябва да бъдете наясно, са 
Критериите, по Които ще търси- 
те. Ако искате да добавите някой 
сВой познат, ще Ви е нужно точно- 
то му Ю, тъй Като за разлика от 
КО тук няма да имате Възмож- 
ността да търсите по МксКкпате, 
Е-та!, име и фамилия. За сметка 
на това пък ще разполагате с бъз- 
можности, Кошто или напълно от- 
състВат В СО, или са само загат- 
нати. За да облекчат процеса на 
намиране на сродни души В Интер- 
нет, авторите предлагат мини 
Класация на актуалните най-посе- 
тени В момента сайтове от пот- 


Оптимални условия за доставка 
на Качествен Интернет 
по наета линия. 


Нап-ниска цена за неограничен достъп 
а индивидуални потребители 

Зуттесечно без начална такса. 

София, тел. 980 00 97; ВНр://мгилм.Бпс.Ьа 


ребители на Офдо. Особено инте- 
ресна е Възможността да разбере- 
те дали В момента има други пот- 
ребители на сайта, Който разг- 
леждате В момента. За да стане 
факт това, просто трябва да из- 
берете “хора по сайт” и след ня- 
Колко секунди ще получите жЖела- 
ната от Вас информация. Ако това 
не Ви Върши работа, можете да из- 
ползвате търсенето на потреби- 
тели по интереси. Преди това 
обаче ще е необходимо да зададе- 
те Критериите, по Които да бъде 
извършено търсенето. За тази цел 
ще Ви се отвори меню, подобно на 
това, с Което Вече сте се сблъс- 
кали В процеса на регистрация при 
попълването на вашата лична ин- 
формация. Ако имате желание, мо- 
Жете да запазите този Вариант 
на търсене, Което да извикВате 
директно, без отново да Въвежда- 
те Вашите предпочитания. 

Одво разполага също с мини- 
Вгоувег, Който обаче не е особено 
удобен за ползване поради ограни- 
чените си размери. Вече създаде- 
ните Контакти се подреждат 6 
менюто “приятели”, Като за Всеки 
от тях можете да разберете ка- 
Къв е актуалния му статус - 
“опте”, “об те” или “амау”. 

Ако написаното Ви е прозвучало 
привлекателно и Желаете да опиц- 
тате един малко по-различен на- 
чин за общуване през егпе?, мо- 
Жете да изтеглите напълно безп- 
латно Оддо от сайта на произво- 
дителя ммлу.одщо.сот. 

Владо Георгиев 


БИЗНЕС МРЕЖИ И КОМУНИКАЦИИ 


1 
| 
1 
1 
1 
| 
1 
| 
| 
| 
| 


Специална, суперизгодна Х 
оферта за игрални зали. | 
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НТЕВНЕТ МЕНЕ 


Тази нова рубрика няма за цел 
да Ви представя задължително 
най-новите и най-актуални сайто- 
Ве, а макива, Които да ви предос- 
таВвят полезна информация или 
просто да Ви накарат да се посме- 
ете. Няма да хабя повече мастило 
за глупави въведения и ще премина 
по същество. 


НагфОоСР 


иииуу.пагаоср.сот 

Според мен един от най-добрите 
хардуерни сайтоВе В мрежата, съ- 
държащ най-вече информация за за- 
палените оВърКлокери. Особеното 
за сайта е, че не Ви залива с безпо- 
лезна информация за, да речем, най- 
новия ожойстик или други подобни 
щуротии, а представя само по-се- 
риозни новини (и същевременно 
многобройни майтапи). Уебтазег- 
ът определено има чувстВо за ху- 
мор и ако си падате по бирата, ат- 
рактивните индивиди от женски 
пол и хардуер фламбе, сайтът ще 
Ви стане един от любимите. 


и: 0 Таке. 
ааа пекат 


Тпгез!"5 Ентаздчад 
ии/и/.нипдздиай.сот 
Сайтът на може би най-добрия 
играч на ОпаКе (Вече бивш:-(). Мал- 
Ко по-сериозен подход Към нещата 
и Като цяло доста Всеобхватен - 
можете да намерите от хардуерни 


ЦЕЛОДНЕВЕН ДОСТЪП 


50 часа - 125 110 часа - 208 
200 часа - 358 500 часа -755 
Часовете могат да се използват до Края на Календарната година 


1е1:02/963 37 50 


БИр://ууууг.субегпе ре 


е-тай: ойсе(субрегпе Бо 


ревюта до прегледи 
на най-новите игри, 
Като “единственият 
проблем е често огром- 
ната дължина на статиите, пора- 
ди Което понякога на човек му пис- 
Ва и зарязва статията по средата. 


30 РаеНе 


ииуу.Зара/ейе.сот 

Въпреки заглавието си този 
сайт не е само за 30, но и за дВу- 
измерно изкуство, свързано с игри, 
или, иначе Казано, дате ап. Ако 
имате намерение да правите сКи- 
ноВве и модели за Оиаке или 7, или 
пък просто искате да обогатите 
общите си познания и умения по 
компютърна графика, този сайт 
може да Ви предложи огромно Коли- 
честВво ръководства и примерни 
графики, създадени от истински 
професионалисти. 


бода Сопз!гис!ог 


иим/.зодарау:сот 
Не, това не е сайтът на няКой 
производител на питието сода, а 
един от най-странните и готини 
сайтове, Които съм срещал напос- 
ледък. Там ще намерите симулации 
на най-разнообразни “пружинени” 
модели, Които мърдат, подскачат и 
се деформират по адсКки странни и 
забавни начини. Всъщност пружи- 
нени не е най-тпочното определе- 
ние, защото ще срещнете дори 
модели на червей и амеба, Които се 
гърчат и извиВват Като Живи. Ако Ви 
писнат готовите, можете да нап- 
равите свои фигурки и да им зада- 
дете правила, по Които се дВижат. 


сув.о.в.а. 


игии/.Бгипсвтд.сот/оуз/поу-субогд- 
е.вт! 


"Сайбър Нет"ООД 
гр.София,бул."С6.Наум"4А 


НОЩЕН ДОСТЪП (0:30-9:00) 
събоша и неделя по всяКо Време 


120 часа - 85 300 часа -155 
500 часа - 235 1200 часа-555 
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дрега 


сурег гпейс масмпе 
„ р08 вто ти о кгабоп ап 


„М.А АНА 
два А аБнед ог ос пано 


та оо 2 


Апойег Нате: Арт 


ЗЕгссаскарад “ 


Много готина > ма- 
шина за акроними” - можете да 
напишете Всяка дума, Която Ви 
дойде на ум и ще Ви бъде показано 
значението и Като съКращение. 
Ето един > пример: СУН..Х.: 
Сопзиис! Увагтд Юг Нераг апад 
шепзме еХесийоп. Готино за бъзи- 
ци, Като изключим сравнително ог- 
раничения речник на “киборга”. 


Таратор 
ииууагаюг.сот 
Искало ли Ви се е някога да нап- 
сувате няКого, или да му Кажете 
(В случая с Таратора и да поКаже- 
те) най-гнусната обида Която чо- 
Вешки мозъК може да измисли? Бас 
ловя, че отговорът Ви е положите- 
лен. В такъв случай, аКо не искате 
да рискувате разбит нос или ня- 
Колко цицини и насинено око, по- 
добре пратете обидата на мейла 
цли по СО на омразната личност. 
Също така раздават и ежемесеч- 
ни награди за най-добра обида на 
месеца, така че Всички професцо- 
нални Каруцари да се насочат Към 
сайта. А няКои Казват, че имало 
цензура В интернет... :) 


Тпе Шизайед дшае То 

ргеактд уошг сотршег 

тетьегз.ао!.сот/зроопв1000/Бгеа 
к/паех.Н!т!! 

Ще Ви Кажа само едно - не лЮ- 
пете семКи докато гледате сай- 
та, задавянето е гарантирано, и 
за Бога, ООМТ ТВУ ТН!6 АТ НОМЕ! 

Георги ДасКалоВ 


Уди #15- по: сон 
уги. 15-00.с0т 


птичи 02/9712020 


ММА закупиха графичния 

отдел на 53 

ЯВно на шефовете на 53 им е 
писнало от поредицата неуспехи 
със Зауаде серията от чипове. 
След Като известно Време прего- 
Варяха с МА, една от Компаниите 
с най-много акции от 53, бе реше- 
но фирмата да преустанови произ- 
ВодстВвото на сегашните модели 
чипове и да се пренасочи Към дру- 
ги мултимедийни продукти. МА по- 
ема отдела за графични чипове, Ка- 
то може би ще продава няКош от 
сегашните чипове под друго име, 
Което ще е малКо глупаво, но Как- 
Во да се прави. 


МА разработват 
специфиКациите 
РС2100 стандарта 
Отново МА, само че този път 
са се забърКали В нещо далеч по- 
интересно - разработката на 
РС2100 стандарта за модули па- 
мет, “използващ 266Мп?2 > ООН 
(Оойще Оага На!е) ЗОВАМ памет. 
Паметта е насочена Към доста 
широк Кръг потребители - от сър- 
Въри и професионални работни 
станции до домашния потребител 
и “ценовия” пазар. В разработката 
участват още Водещи произВводи- 
тели на памет Като  Мсгоп, 
Затзипа, Ниупда, А пеоп, Нкасй!, 
Мизибвт, МЕС, Тозпва и други. МА 
се очаква да обяви новите си чип- 
сети с поддръжка на РС2100 паме- 
ти през Втората половина на та- 
зи година, а новият стандарт да 
се превърне В наследник на РС133. 


ЕщИзи поставят нов 
рекорд при записването 


на данни 
Еишйви разработиха нова техно- 


НАКОМАВЕ НЕШ 


с 
ЕО ПИ 


логия за записване на данни, наре- 
чена ЕХ6  (Гауег > ЕХспапде 
и егаспоп згабШгед), имаща три пъ- 
ти по-голяма плътност на записа 
от досегашните технологиц. ГЕХ!5 
има потенциала да достигне плът- 
ност от 300аВ на КВадратен инч, 
Като за сравнение досега Компани- 
ята е демонстрирала устройства 
с плътност 56аВ на Квадратен инч 
(това е равностойно на 78СВ за 
една 3.5 инчова плоча). Новата 
технология, Както Вероятно се 90- 
сещате, ще бъде използвана за уве- 
личаване на Капацитета на твър- 
дите дисКоВве. 


« 
ПУТОТА. 
пМеа МУ15 и АТ! Наде 6 


Очаква се АП да представи но- 
Вия си чип - Ваде 6 - на изложени- 
ето УМпНЕС, Което започва на 24- 
ти април. Компанията е регистри- 
рала няКолКко нови домейна В ин- 
тернет, В Коцшто основна е думата 
Надеоп, Което навежда на мисъл- 
та, че най-Вероятно това ще е 
официалното име на новия про- 
дукт. Хората, Които следят съби- 
туята по-отблизо, може би си 
спомнят, че именно на това изло- 
Жение, но преди една година, АП! 
обяви Наде 128 Рго. Също така ня- 
Къде след тази дата се очаква 
пМща официално да обяви ноВия си 
чип - ММ15. 


Дууртата 10. 


СгеаЦуе |аЬ5 


исича Работят върху 
ноВ аудио чип 

Тъкмо Когато си мислех, че за- 
сега след огромния успех на 5В 
Цме! картите Сгеайме |айз ще ми- 
рясат за известно Време и ще се 
съсредоточат Върху графичните 
си Карти например, се чу, че се 
очаква до септември фирмата да 
обяви преработена и подобрена 
Версия на ЕМО1ОК1 чипа, Който е В 
основата на ме! картите. Освен 
това планират и пускането на но- 
Во АР!, но за него няма никаква ин- 
формация. Притежателите на Пе! 
Карти пък могат да очакват 
ПуеУуаге 4.0 с Включен ЕАХ 3.0 ня- 
Къде през Юни-Юли. 


Ргомеуг закупиха 
СТХи МАй 


Олеле майко! Няма човек, спасил 
се от Ргомеуи мониторите - на Кой 
му пораснала трета ръка, на Кой 
антенки на главата, но поне от 
14- и 15-инчовите модели на та- 
зиМЕУУЗ фирма спасението е само 
противорадиационен Костюм. Ето 
че са се нагушили достатъчно, 
продавайки скапаните си монито- 
ри на невинни Косовски албанчета, 
за да си позволят да закупят една 
уважавана от мен Компания и една 
малко по-малКо уважавана - Компа- 
ниите са съответно СТХ и МАС, и 
не мога да разбера защо им е 
трябвало да се продават на 
Ргомем, особено СТХ правеха дос- 
та добри монитори напоследък. За- 
Купуването им прави Ргомем тре- 
тия най-голям производител на мо- 
нитори В света след РАШрз и 
Затзипд. Третият Райх се завръ- 
ща! 


боипа 


Георги Даскалов 


шиш 


т известно Време насам В 
О-: се беше насадило убеж- 

дението, че така, Както са 
тръгнали нещата, бъдеще за про- 
цесори от типа на Сеегоп няма. 
ие! беше на път да се откаже от 
бързите и същевременно евтини 


процесори, Кошто засенчваха (и 
Все още засенчват) някои от по- 
скъпите и теоретично по-бързи 
процесори. АМО пък от своя стра- 
на също не беше особено ентусца- 
зирана по повод подобни процесо- 
ри. Но ето че изведнъж и дВете 
Компании, без да Вдигат много 
шум, отново прегърнаха идеята за 
процесори за тъй наречения пазар 
на Компютри под 1000 долара. То- 
Ва, че за една хилядарка В зелено 
човек може да си позволи доста 
прилична машинка с АШоп 7 или 
СоррегМпе (ако не държи особено 
да има по-скъп монитор и други ек- 
стри) е отделен Въпрос, но Все пак 
нали за това се Казва ПОД 1000 
долара. Но да се Върнем на тема- 
та. Та значи и двете фирми Вече 
имат солидни процесори В лицето 
на 


А оп за АМО и 

Соррегтте за ие! 

(за В бъдеще ще го наричам 
СиМте за по-кратКо). Същата бе 
ситуацията и с първия Сейегоп, ия 
си спомнете КаКВо направиха е! 


Ални Електроникс ЕООД 


ВИДЕОКАРТИ: МОНИТОРИ: 
1517" КЕС 0.25ар! 
1517” МАб тпом.ЕО 
1517" 5ОМУ 

1517" СТХ 


ПМА ТМТ2/ т64 
сае-Еогсе 

Ай Паде Еигу Рго 
Ма!ох 400 


4 
ул. “Шандор Петьофи" М248, ет. 2, тел 51 92 97 
магазин: ул. “Патриарх ЕВтимий” М2 86, тел 951 67 72 


тогава? Орязаха Кеша на Р2-Ките, 
после си Видяха грешката и пусна- 
ха Сеегоп с 128К Кеш, натъпкаха 
го В един чип с ядрото на процесо- 
ра и се роди толкова обичанцият 
от оВърКлокерите Сеегоп 300А, 
последван от по-бързи модели, Ка- 
то общо Взето ВсичКки бяха омег- 
соскта-ПепЯу. Е, сега е! имат 
доста податливите на пържене 
0.18 миКкронни СиМпе процесори, и 
смятат да направят същото, Кое- 
то направиха едно време с Р2-Ки- 
те. За да не загубят изцяло Клиен- 
тите, Коцшто не могат да си позво- 
лят “истински” РЗ, ие! спретнаха 
леко окастрен СиМте (за съжале- 
ние с още по-леКо оКкастрена цена, 
но за това по-нататък), а пък 
АМО, за да не оставят този дял 
от пазара изцяло на !е!, са пред 
пускането на “орязана” Версия на 
Алоп. 

Нека навлезем В подробности за 
двата процесора, за да се разбере 
Какво точно е орязано, и КаКВо да 
се очаква от новите чипове. Най- 
напред да погледнем Към е!-сКия 
Сеегоп 2 (предимство на дамц- 
те:)). Като Казах леКо окастрен 
СиМпе, наистина имах предвид 
СоррегМте с минимални (Всъщност 
почти ниКакви) промени. Цялата 
работа е малко съмнителна, защо- 
то дВата процесора на практика 
са идентични (поне засега изглеж- 


МВ 20А Т530; 

МОА 4 МВ; 

НОО 4,3 ЗЕАСТЕ; 
сх зз3з ммх; 
ЕО01,44; 32 МВ; 
КЕУВОАГОЕМОЗЕ; 
14" РКОМ!ЕУ/ 
момпоп; 
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да така), Като изключим 12 Кеша, 
Който е намален от 256 на 128К, 
работещ при пълната честота на 
процесора. Чиповете ще бъдат 8 
стандартния за ме! ЕС-РОА фор- 
мат, тоест предназначени за дъна 
със сокети или адаптери, и ще се 
предлагат 6 566- и 600-мегахерцо- 
Ви Варианти (Въпреки че по мрежа- 
та изобилстват тестоВе на 533 
МНг2 чипове, а и се очаква съвсем 
скоро да се пуснат и 633 МНг2 
Сейегоп-ки). Сега започват стран- 
ните и изненадващи факти, Кошто 
ме Карат да мисля, че СиМтпе и 
Сейегоп 2 чиповете не се произвеж- 
дат по отделно, ами се прави само 
СиМите, и една част от чиповете 
отиват за Кастрация (на Кеша) и 
оттам Вече се появяват на пазара 
Като Сейегоп 2. Първо, Сейегоп 2 чи- 
повете по деташ! работят на 66 
МН? шина и при 1.5му, доКато 
СиМпе-ските им събратя са на 
100/133 шина и 1.6/1.65у. Първо, по- 
малката честота на шината поз- 
Волява да се пускат на различни 
честоти еднакви чипове с еднакви 
множители, Което дава логично 
обяснение за спада В захранващо- 
то напрежение, защото реално се 
извършва ипдегсоск-ване. Напри- 
мер Сеегоп 2 на 533 МНг2 има съ- 
щия множител Като РЗ 800Е, Кое- 
то е меко казано подозрително, но 
пък почти гарантира добрите Въз- 


ЕА Е 


ЗОЕТУМАНЕ 
Ноутбуци е Принтери 
Мрежи е Комуникации 
Системна интеграция 
а 0219733141 

28 0621 627996 

а 0641511 26 


Одафете ни се. 
Ще останете 
-«ного фоболни? 


шшш 


Гя 


Сървери е 
Софтуер е 


ЗЕМЕМБ 


Сотршег Зузтетв. 
Оианед Руплег 


мим.ваде-бой, сот 


можности за пържене на новите 
Сеегоп-и. Също тпака от снимките 
на пробните процесори по мрежа- 
та се Вижда, че единствената 
разлика между Сейегопг и РЗ проце- 
сорите са няКолКо елемента на 
долната страна на процесора, Кое- 
то може би обяснява начина на 
Кастриране. Въпреки че това са 
само пробни чипове, съмнявам се 
пазарният Вариант да бъде разли- 
чен. Но ако е Вярна теорията за 
направата на Сейегоп-Ки от РЗ про- 
цесори, това е единственият на- 
чин да се ореже Кешът след Като 
чипът е произведен. 

Тук съществува и една Възмож- 
ност, Която би била меко Казано 
неприятна за овърКлокерите. След 
Като бъде произведен, Всеки про- 
цесор се тества дали може да ра- 
боти стабилно на предвидената 
честота. Има известно Количест- 
Во чипове, Които не преминават 
теста. Опасенията са, че тези 
провалили се чипове могат да бъ- 
дат маркирани и продавани Като 
Сеегоп 2. Но според мен това би 
означавало, че 


съществува невероятен 
брак В производството, 


защото не ми се Вярва провали- 
лите се на теста процесори да 
бъдат достатъчно много, за да за- 
доволят нуждите от Сеегоп-Ки на 
пазара. Както и да е, по Времето, 
по Което четете този матерцал, 
новите Сеегоп-и Вече трябва да 
са залели западния пазар и нещата 
ще се разяснят. Като за десерт 
пе! Ви е подготвил една малка из- 
ненада - цената на Сейегоп-ите Въ- 
обще не е чак толкова ниска, Кол- 
Кото би ни се искало. ПърВвоначал- 
ната цена на едро от е! е 1675 
за 566 МНг и 1815 за 600 мегахер- 
цовия чип. Не е зле, а?:) Поне за 
мен изборът между СиМте и “ев- 
пуните” Сейегоп-Ки няма да е тру- 
ден. Изборът ми се нарича Зриге 


БУ, 


ши 
Зее” теКот Сотршегв 


Фа“, ш 
8: 


бул. “Цар Борис ” 215, тел. 558 776, 955 60 68 
ГеопланпроеКт, ет. 14, офис 12 


ими. е!вуз. Во / 1 пе! сот 


:). С цената си от 755 за 550 МН2 
Версията, 995 за 600 МНг, 1405 за 
650 МНг и 1755 за 700 МНг трудно 
може да му се устои, но почакай- 
те да Ви Кажа Какво ще представ- 
лява (Въпреки че информацията за 
него е малко осКъдна). Ситуацията 
е същата Като при е! - АМО Ве- 
че имат един успешен, бърз, но и 
сравнително сКъп процесор, и смя- 
тат да го използват за направата 
на Зриге. Въпросният нов проце- 
сор ще бъде предназначен за по- 
редния нов тип цоКкъл - този път 
това ще бъде Зоске! А, но според 
мен няма причина да не се появят 
адаптери за 5101 А дъна. Иначе чи- 
път ще съдържа В себе си ядро на 
Айоп, най-Вероятно ще работи 
при 100/133МНг2 шина, но за Кеша 
нищо сигурно не се знае. Аз лично 
подозирам, че той ще бъде 128К 11 
(Сеегоп 2 има 32) и 128К 12. Появи- 
ха се слухове, че зринге изпревар- 
Вал “батКото” Ай оп по производи- 
телност, и нищо чудно това да е 
Вярно. При появата си на пазара 
през Юни Зриге се очаква да има 
предимство В тпактовата често- 
та, макар, че е! се очаква дото- 
гава да пусне 677 МНг Версия на 
Сейегоп 2. 

Има само два други фактора 
при избора между новите Сейегоп-и 
и Зри ге - цената и хубавите дъна. 
За първия мисля, че Вече Ви стана 
ясно Кой ще бъде по-евтиният про- 
цесор (цената на дъната е отде- 
лен Въпрос), а темата за дънните 
платКи е малко по-сложна. За е!- 
ските процесори дъна Колкото 
щеш, особено откакто се появиха 
МА чипсетите, но с дъната за 
АМО процесори нещата стоят 
малКо по-иначе. За Айоп няма чак 
толкова много добри дъна, а цени- 
те на тези, Които ги има, са мал- 
Ко соленичКки. Ако пък по няКаква 
причина е невъзможна направата 
на адаптер за из- 


ПУЛ .КАМЕА-ВС.СОМ 


Ттомд ав. ПБ 489 


Ноии Слиа, Б 349 


Сок Ка х Б 10ч4 
СтарилеРто ф 2854 


ИЕШТОР 30 


Тйе без: 30 « 20 Сгайр!св ассе/ейз 
видДкЕокул РИ 
РС! 32МВ, ЕМА-ТМТ 1... 

РС! 16МВ, Моойоо-Вапз 

АВР ЗМВ, ЗСВАМ, 53 Тпо 39 128. 

АВР ЗМВ, ЗСВАМ, РЕВМЕОТА 1, 
Орепб!. ассе!ега!ог 

АВР ЗМВ ЗСВАМ, 53 ЗАМАВЕ, 

Орепб!. ассе!егайог , Т/ оШрш.. 

АВР 16МВ, Моодоо-Вапзиее, 
ассе!егайог апай 16МВ МСА сага, ЕАМ 
АБР 16МВ, ВМА-ТМТ, Орепв! 
ассе!егайог апд 16МВ МбА сага, РАМ 
АВР 4х 32МВ, Мойе!64-ТМТ2, Орепа!. 
ассе!егайог апЯ 32МВ УОА сага 

АВР 4х 32МВ, АМА-ТМТ, Орепа! 
ассе!егайог апа 32МВ УОА сага 

АВР 4х 32МВ, ШТВА-ТМТ, Ореп 
ассе!егайог апд 32МВ УЕА сага, Т/-ош с 194 


СН ЕБЕСТКОМ5 


София, ул. „Марагидик“ Вет 
Тел.: 02/ 4421 22, Факс: 02/ 44 30 89 


ШТЕВНЕТ 


ползването на ЗзрИге на досегаш- 
ните 510 А дъна, се очертава мъ- 
чително чакане за добри Зоске! А 
дънни платки. Това съвсем не е не- 
Възможно да се случи, Като се има 
предвид, че чипът се очаква съв- 
сем сКоро, а за ЗосКе! А дъна не се 
чува почти нищо. Но ако Всички 
мрачни прогнози за дВата чипа се 
провалят, мога спокойно да Кажа, 
че това са бъдещите любимци на 
оВърКлокерите и хората с по-тън- 
ки ожобове. Аз лично очаквам с ог- 
ромен интерес (и спестени от за- 
Куски пари за ъпгрейд:)) по-широко- 
то им навлизане на световния и 
нашия пазар. 


ММ. МЕМТОР.СОМ 


Георги ДасКалоВ 


Ц 
лтернатива” 


ррЕПАОЕ без 2 


Отстъпки за дилъри и при 
покупки чрез ИМТЕВМЕТ 


па 

го и 
К 14 модела с найвисок коефицент 
цена/качество/ производителност 


гр. София, бул. „Цариградско шосе“ Ме 113, сградата на СофияПрес 
тел. (02) 971 31 70, 71 83 96; факс: (02) 71 65 93; Е-та!: уогкокатеа-Бд.сот 
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ожете да си мислите, че хо- 
Ме Които правят една иг- 

ра, се Виждат на по чашка 
някоя Вечер и ей-така просто ре- 
шаВат да съберат екип. И пак по 
същия начин, съвсем случайно, се 
събират на едно място дяВолски 
Кадърни хора, Които успяват да за- 
бъркат В едно история, графика и 
музика. Само че през последните 
2-3 месеца Все повече се убежда- 
Вам, че случайни хора В тоя бизнес 
няма, няма и случайни хитови игри. 
КакВо ме Кара да мисля така, ще 
разберете Като прегледате по- 
местените по-долу любопитни 
факти, засягащи някои от водещи- 
те дате-музиканти. Тъй Като една 
от основните причини да четете 
тази статия е, че случайно ми по- 
падна зоипдтаск-ът на Оипе 1, ще 
започна с него и автора му... 


Аз не му давам повече от 35 години... 


: 
ч : 


Зерпапе РСО 


Как <8 точно попаднах на 
уумму.дипедк.сот не помня, но имен- 
но оттам успях да се доКопам до 
една непретенциозна страничка, 
предлагаща Всевъзможни ресурси, 
сВързани с играта Оипе |, Която се 
смята за прародител на ВсичКи 
съвременни стратегии от типа на 
УагСгай и Соттапа 8 Сопашег. Ав- 
торите от Сгуо явно са били фана- 
тици, защото са постигнали най- 
доброто за онова Време Във Всич- 
Ки отношения - графика, звук и за- 
мисъл и още Когато я Видях през 
1993-та, ми се запечата споменът 
за едни невероятни МО! каск-оВве, 
Които и до ден днешен нямат голя- 
ма Конкуренция. 

Името на музиканта, автор на 
парчетата Към Оипе |, е з“ерпапе 
РСО (тоВа хич даже не се наемам 
да го превеждам на български). Ти- 
път е на Възраст оКоло 35 години 
и Оипе | съвсем не му е първият, 
нито последният проект. На прак- 
тика той е един от Ветераните 
музиканти, тъй Като се е изявявал 
още В праисторически заглавия за 
Соттодоге 64 отпреди 90-та. Ос- 
Вен с Сгуо и разпространителите 
им УМипоп той е работи и с 
Мпазсаре и е автор на музиката 
Към общо 8 съвременни игри. Чес- 
тно Казано, за мен това е един ге- 
ниален Композитор, Който през 
1992 година е правел това, Което 
много хора все още се пънат и не 
успяват да постигнат. Музиката 
му е Вдъхновена от имена Като 
Емир Кустурица, Рик Роуд, МКе 
Офпей, Тпе ОНВ, Найистподеп, 
Азиа! Ргоеспоп и др., таКа че горе- 
долу можете да си представите 
що за парчета прави. 

Някои от саундтраците му мо- 
Жете да поръчате В СО Аийо фор- 
мат (уви, този на Оипе не е сред 


Бьорн Лин В Компанията на говорителче 
и Китара. 


Н ЧЕ м. + 
Китарки, тарамбука. Боорн Лин не страда 
от липса на акустични инструменти. 


Тоя небостъргач може да Ви прилича повече 
на банда рутери, но Всъщност е: 


Зоипасан Брий!  Еойо 81, > Моуайоп 
Зирегпоуа (ефекторче, ама такова едно 
мъничкКо... само с 40 независими машини), 
Ощйесп Зщшфо Оиад (пак ефектор), 
Вепппдег ОШкаех П (зигошпд процесор и 
експандер). Придава обем на звука. А!ез!5 
3630  З1егео Сотргеззвог/Штйег > Са!е. 
(полезно при работа с Китари и ВоКали), 
Еозех 0-5 Пойа! ОАТ Маз!ег Весогдег. (ОАТ 
е цифрова Касета. тук се > записва 
резултматният звук), Гехсоп МРХ 100 диа! 
еНес| ргосезвог (е, той явно си пада по 
ефектори :) 


С ААА 
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пях), а ако искате просто да раз- 
берете нещо повече за него, най- 
добре се разходете бо: 
НИр:/Лумлу.плийтапга.сот/ез!ебап/ 

През 1998-ма година сПерпапе 
РСО се оттегля да живее на ост- 
роВ Мадагаскар, Където се опитва 
да забрави ВсичКо, свързано с Ком- 
пютри и игри. Защо е решил така, 
не е ясно, но по ВсичКо личи, че Все 
още си е там. 


Вогпе Гуппе, 
а.К.а. дг.Амезоте 


Един от най-изявените музикан- 
ти на Компютърната сцена Като 
цяло. Боорн ми беше познат повече 
под псевдонима си дг.Амезоте, с 
Който присъства В детозсепе сре- 
дите. Не искам дори да си предс- 
таВям Колко музика е написал то- 
зи тип за последните 15-тина го- 
дини. Още Когато за РС нямаше 
читави звукови Карти, се носеха 
негови парчета наляВво-надясно и 
подрънКкВаха през даВвещия се рс- 
зреакКег. 

Бьорн започва да Композира 
през 1987, използвайки само дома- 
шен Компютър Атмюа и добрите 
стари тракери Като по онова вре- 
ме е член на дето-групата 
Сгизадегв. Оттогава досега със 
сигурност може да се Каже, че не 
е отбелязвал спадове В развитие- 
то си, а даже напротив - успява да 
изгради солова Кариера и да изда- 
де над 10 албума (без Въобще да 
броим зоипфтаск-овете Към разни 
игри) Както и да се утвърди Като 
един от най-добрите музиканти на 
Чето-сцената. 

Отначало, ровейКи се из мрежа- 
та, си помислих, че Бьорн е пипич- 
ният романтичен рокаджия, Който 
отказва да приеме развитието на 
технологиите. Нищо подобно - с 
парчетата си той постига завид- 
но стилово разнообразие: ВсичКо 
от мелодичен рок, през оркестрал- 
ни Композиции до модерните елек- 
тронни течения Като  рзутапсе, 
доа и атмет. Музиката му може 
да бъде определена Като мелодич- 
на и емоционална разходка сред 
фантастични пейзажи. В Края на 


1998-ма Бьорн започва 
да се подвизава и под 
псевдонима ОММОНОМ, 
Като именно с това име 
през 1999-ма издава 
първия си иапсе албум - 
15м8. 

Що се отнася до иг- 
рите, обобщеният спи- 
сък на сайта му посочва 
аВторстВо на музиката 
Към следните заглавия: 
Могтв - цялата серия, 
Айеп > Вгеед 30,  Х2, 
Ооттпюп, земеп Кладотв 
(а аз се чудя защо птол- 


Кова ми хареса...), 
Адатстоп Рпба!, 
Май! опа, Ра Ое!есПме, 


Агсаде Роо 2 и Рпоеп(. 
Казах обобщен списък, 
тъй Като на страници- 
те му В трЗ.сот наме- 
рих едно парче от с. 
Соттапа 8 Сопачег: Трепап Зип и 
едно от Оцаке |: Агепа. Според не- 
го основната причина да пише му- 
зика за игри е, че така получава 
безплатно доста от тях ;-). 

Със сигурност няма да съжаля- 
Вате, ако си набавите малКо музи- 
ка от Вогпе/дг.Амезоте (Която се 
издава “предимно от Сусор 
Несогдз). Препоръчвам Ви да посе- 
туите ПП р://ммумууппетизс.сот/ и 
да разгледате дисКографията, КакК- 
то и секцията с информация за по- 
стари проекти. Опитайте да 
преброите и наградите, Които е 
обрал по пътя на славата. А аз 
лично изпаднах 6 трайна депресия 
при Вида на играчките, с Които 
разполага В студиото си... 


Си15 Ние!5Ьеск 


Бьорн Лин посочва Като сВой 
много близък приятел не друг, а 
именно германеца Крис Хюлсбек 
(дори можете да поръчате Всички 
СО-та на Хюлсбек от сайта на 
Бьорн). С музиката на Крис обаче 
се срещнах доста преди да узная 
Въпросната КлюКина. Вероятно се 
броят на пръсти тези от Вас, Ко- 
ито са играли Титпсап - една от 
първите истински агсаде-легенди, 


Крис освен с чудесен изглед през прозореца може да се 
похвали и с чудесен изглед В стаята :))). 


появила се някъде през 1991 година 
за Соттодоге, а В последствие и 
на РС. Саундракът Към Въпросната 
игра, също Както този на Оипе, ми 
беше направил голямо впечатление 
и бях твърдо решен да си го наба- 
Вя. Покрай него се сдобих и със 
зоцпакаск-а на Типпе! В1, Който за- 
почна да ме навежда на мисълта, 
че Спив НиевБеск си заслужава ап- 
лодисментите, тъй Като и двата 
са негово дело. След КратКа раз- 
ходка из личните му страници от- 
падна и последната КапКа недове- 
рие, тъй като стана ясно, че от 
1986-та насам той е участвал 6 
Количество проекти, равняващо се 
на три екрана по 30-ина заглавия 
Всеки. 

Не може да се Каже, че Крис 
тВори В някакъВ точно определен 
Жанр, тъй Като е професионален 
музикант и прави музиката си пре- 
димно по поръчка. Освен това явно 
не се притеснява особено да се 
изявява В разнообразни стилове и 
се справя еднакво добре Както с 
писането на транс парчета, така 
и на филмова музика. 

Макар че е много грозен, Поте- 
зпе-ът на Крис (Пйр://ммлу.Пиейв- 
БесКк.сот/) съдържа интересна ин- 


оо аЕ-Ща!-3к-1 Ще е 
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формация за миналото му, разни 
полезни линКкчета, а СО-тата, Коц- 
то е издал, можете да поръчате 
от зупзОМЮ (уммум/.зупзопад.сот). 
Там Впрочем ще намерите и музи- 
Ката Към доста други игри. 


Тотту ТаПапйсо 


Вероятно сте си отбелязали, че 
Бьорн Лин може да се Класифицира 
Като абсолютен психопат, но го- 
лемият шок тепърва предстои (хо- 
рата с Комплекси да пропуснат 
тази част от статията). Томи 
Таларико е В музикалната индуст- 
рия от 9 години. За този скромен 
период е работил над повече от 
150 игри (което прави Към 30 ми- 


3, 2 вирнео 


ЕТА, 2 


8 
ЕмрЕО" САМЕ 


а 
шусе 


лиона продадени Копия), по-извест- 
ните от Които са: Еайлууогт Лт 1 
8 2, Ааддп, Соо Зро,  Тпе 
Тегтптпаюг Маддеп Рооща!, Ше Тез! 
Опме зепез, МОК, Тотопом > Мемег 
Оез и Меззай. През 1994-та осно- 
ВаВа собствена зВуКозаписна Къ- 
ща, Която през 1999-та година за- 
ема първо място 6 света по 30 са- 
мостоятелно продуцирани албуми 
(тъкмо 30). 

ТалариКо и екипът му са отмък- 
нали над 20 награди за най-добър 
сауднтрак Към игри. Томи е първи- 
ят, Който използва 30-звук В игри- 
те (О-зоипа), Както и първият му- 
зикант, Който издава дате-зоипа- 
паск Тотту Тайапсоз Сгеа!ез! НИз 


осумот 


/ 


БАСК 


Мо. 1 - Сарйо! Несогдв). Дотук що- 
годе приемливо, но... 

По Времето, В Което е шеф на 
департамента за Видео/музика 
ВъВ Мидп, Томи е изпълнителен 
продуцент по заснемането на над 
20 хитоВи холивудски продукции, 
сред Кошто и Разрушителят (Сил- 
Вестър Сталоун, Уесли Снайпс). 
ТалариКо е работил Като тестер, 
мениджър, продуцент, автор и ди- 
зайнер едновременно и В дВата 
департамента - за музика и Ви- 
део. Консултант е Към ф!5 (авто- 
ри на 6-Каналната звукова систе- 
ма 5.1) и ше! и е изнасял лекции на 
тема аидо 8 мдео игри по целия 


ед 
ц) 


п1р://дучме сп 


аа 


МАМИ 


Пир: /Лллуу.пейто. „ща 


Участвал е и В завиден брой 
шоу програми, някои от  Коцто 
предстаВени по СММ и МТМ. Появя- 
Вал се е на Кориците на световно- 
известни издания, сред Които |.А. 
Ттез и Стсадо Тприпе. В момента 
се занимава с шоуто Ероп ТУ 
(имии.веротм.сот), В Което са под 
прицел разработчиците на игри. 

Готин тип, няма спор, но успях 
да му хвана един Кусур - много му 
е непрофесионален Потезйпе-ът 
(умлулайапсо.сот), Който маш Все 
още е В процес на разработка, та- 
Ка че е мпвърде Вероятно сКоро да 
придобие стандартното за Томи 
Таларико ВисоКо ниво. 


| геах | 


Както Виждате и сами - хората 
не си губят Времето, а доказват, 
че и дате индустрията може да 
донесе слава и финанси дори на 
тези, Кошто по принцип не забеляз- 
Ваме - авторите на музиката. 
Накрая ще отбележа, че напосле- 
дък стана много модерно известни 
групи да правят музика за 1ор-игри- 
те и все повече ми се струва, че 
В скоро Време хитовете няма да 
изскачат само от саундтраците 
Към холивудсКките заглавия. Като 
пример можем да дадем еаг 
Еасюгу (Сагтадеддоп),  Рамега 
(ПооМ), поп Мадеп (Ед Нимег, 
Сагтадеддоп |). Появи се и Мр-Пор 
Клип, В Който действащо лице е 
демонът Ногпу от Оипдеоп Кеерег 
2 (автор е ГоЧе Опт). 

На тези, Които си имат време 
за губене В Ме-а, предлагам и 
следните два линка: 

Вйр://бой.пеиаудо.т!.из/побио. Пт! 

интервю с автора на музиката 
към Епа! Ратазу Ш-МШ 

ВИр://ммими.Бртиз!с.сот/ 

Нотезйе на автора на музиката 
Към Мойепяет 30, Поом, ОчкеЗ0 и 
др. подобни 30-брутализми. 

Георги Пенков 


зн 
4: 4 стипотъене 
6 а предаване 
р- р“ ) р- за обикновени 
- ; Фи хора. 
а г 
В ее 2 | Всяка събота 
е с) от 1209ч 
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съвместна продукция на 


ИГРИ 


Заг Маг: Рогсе Сопутапйег -- спратегия В реално 
Време 

ХАлепзтоп - Космическа екшън/страгегия, 
продължение на Х 

Неед ог Зреей: Рогвспе Юпеазпед - рали 

Меед ог Хреей 3 - рали 

Меей Гог Зреей 2 - рали 

Меед ог бреей 25Е - рали 

ВаПу Маз!егв - рали 

Войсаце З1аде | - рали 

Оеу! 1пзще - екшон/приключенска игра 

Еуома - екшън/стратвгия 

Еайпо Зшп5: МоМ!е Агтайа - страпегия В реално 
Време 

Тгорпу Вазз 4 - риболовен симулатор 

Тпе Пте Мастпе - приключенска 


РВОСВАМ5 


Зопцие 1.5 - Аудио плейър за МРЗ, СО, МАМ, МОО, 
иММА 

РомМом 4.003 - Спа! и размяна на файлове по 
ингернепо 

негр Оомиоай Оетоп 3.5 - домитоад мениджър 
Мсгоапде 98 4.77 - Редактор на икони за 
УМпдоуи5 

Редазив Май (32-01) 3.12с - Е-тай програма. 
Мсговой МЛпдомв Мефа Рауег 7.0 ргегевазе 
сгауйу 2.31 - удобна програмка за пърсене на 
информация В повече от 15000 нюз групи 
НурегТегтта! Римайе Едйоп 5.0 - 

СойМ/ауе (32-Б1) 4.16 - Аудио редактор 
Субегки 2.5 - Рпа, Тасегоше, Нпдег и Моб. 
ВедНапа Рго 5.1 - записва Какво е правено на 
компютъра Ви Във Ваше отсъспвив. 

Сопдеа! РС Епема! 2.06 - Пгеумай 

ЗпшОомп Мом 4.0 - за бързо изключване на 


компютъра :) 

Ашфодрпеге 2.0 - Сопиго! удиг сотршегз аифо Типс- 
10п5 Нот уоцг дезкор 

МпВевсие 98 4.18 - Записва и Възстановява при 
нужда, Вед!ту-то и настройките на МИпдомив 98. 
Рапда Апбмгиз Райпит 6.15 - Ангивирусна 
програма. 

Ап! Миа! Тоо!КИ Рго - Антивирусна програма. 
НойеРайз+ (32-Б1) 3.00 - Мотерай за УМпдомив със 
повече екстри 

Модет Вооег 2.0 - оплимизира работата на 
модема и интернет. 

Редазив Май у3- М5-005 

Редазив Май у3.120 - УИпдомв 3.1 


ОРОАТЕБ 


Зерегга Соге у1.02 

Еогсе Сопутапдег у1.1 

НОММЗ: Тпе Зпадомг о! Ова уЗ.1 
НОММЗ: Агтладеддоп Вгайе у2.1 
Негоез 0 Мот апа Мас Ш у1.3 
Шпиеа! Тошпатет 413 

Тпе Уилз Райсп 

Епа! Еатазу МШ Расп 

Мох 1.1 

Вайу Спатргопзтр 2000 у5.29.0 
МойюСгоз5 2000 у1.04 

Веуепат у1.21 

Нотемопд 1.05 

Чапез Р/А-18 У1.01Е 

Меззтап у0.1 

Тме! 1.18 

Ошу Ше Не!рег 


ЕНЕЕФРАСЕ 


ТакВо! 2 - оп Оейа Еогсе (Светлин Маринов) 
Воай 510пв - 5Тейап беогфем - Вамеглап 


Плащате 


един час, 
получавате втори 
БЕЗПЛАТНО! 


шии. тпаЗх. пе 


без диск с диск 
3 бр. 4.50 8 | 11.70 лв 
6 бр. 9.00 В | 23.40 лв 
12 бр. 18.00 ЛВ  256-80-л8 


Абонатите на РС Мапа с диск 
го получават с препоръчана по- 
ща или по Куриер! 


Как да се абонирате: 

- С пощенски запис на адрес: Со- 
фия 1000, ул. Стефан Караджа МБ, 
за РС Мапа, на името на Катери- 
на Тодорова Цанова 

- Направо В редакцията. Справки 
на телефони 987-47-19 и 986-38-19 


София: ул. “Шишман” М2З1, 
пл. “Славейков” Мед, 
ул. “П. ЕВтимий” Медб, 
масите на 
пл. “Славейков” 
масите на “Плиска” 
Пловдив: ул. “Д-р Вълкович” Ме4, 
масите на “Главната” 
Варна: ул. “Р. Жинзифов” Ме14 
ул. “ИВан Аксаков” М2З1 
Сливен: ул. “Г. Драгомиров” Ке15 


Плащате 


ь- 4 - 
5> 


Ф буп.Черни връх 


един час, 
получавате втори 
БЕЗПЛАТНО! 


до 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с дисК. 
Цената му е 2.40 лв. Ако имате 
проблем с диска изпратете е-та! 
на: гедакса Фрстапа.Ьд 


ОИВГЕВЕ., 
топимеи: Ат 
фан 


мими. 15-09.сот 


ими.15-09.сот 
Бери. та 02/9712020 


КАЧЕСТВО! ИЗБОР! ЦЕНИ! 
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Абе" з Еходиз... 
Аботтаноп .. 
А Муагог ..... 
Айепв увз. Ргедаког ( 
Арпа Сетмашгу.... 
Ак ОГ Пте.. 
Агту Меп |. 
Ацап!в 1 (4 СО). 
Веа! Тпе Ноцзе.. 
Веейе Сгагу Сир 
Веамв 8 Витеад.. 
Ваге 8 Ваде (Раузайоп)................ 
Вгамепеап:..... Ба 
Вгеакпеск..... 
Видз Виппу .. 
Сарйайвт Риз 
СазЧез 2 раси 
Спатрюопзтр Мобсгозз (Р9Х) 
Сотба! СПезз ка 
Соттапдов: Атто Рас (2 СО)....... 
Сиййгоа!в 
Пак Отеп ....... 

Оагк Зопе: Ем! Ведпз 
Оагк Мепдеапсе.. 
Оваш Найу 
Оабю ......... 
Оабо :НеШте .. 
Овк Мопа Мо (3 СО). 


Оипдеоп Кеерет !.. 
Ецгореап Аг Маг 
Ехиете 500... 

Р/А-18 Когеа 
Е22 МБ... 
Еасоп 4.0. 


АН Еетеп! 
Еомег Опе!....... 
Еоег Заиадгоп. 
Епа! Ооот........ 
Епа! Ратазу МП. 
Нее! Соттапа 
Ер Опиийед Ш (3 СО) 
Нутад Согрз Сой... 
Епа! Ратазу МП... 
Еоофа! Муопа Мападег... 
нгадйе Айедапсе.... 
Сарпе! Кат 3...... 
Сех 30:Емег Тпе Сгессо -: 
Сва! ВаШез о! Аехапйег................. 5 14 
Спт Рапдапдо (2 СО).. 
Найией:ьеланиирнета 
На! е: Оррозта Рогсе 
Неап О! Оагкпезв. 
Неауу Сеаг... 
Нейсор!ег .. 
Негейс П........ на 
Негоез о Мот 8 Майс 2............... 5 18 
Негоез о Мат! 8 Мадс 

Сотрепфит (3 СО).. 
Нехр/Оке:ллиикисласадиисииви 
гпрепит Саас!са (2 СО). 
пдерепдепсе Маг (4+1 СО).. 
Кпдоп Нопог Сиагд.. 
Гапдз ОГ Гоге Ш (4 С 
Ге Мапз 24 Ноигв.. 
М1А2 Аргатвз...... 
Меп п Васк.... 
Мо! в Мадс М 
Мопасо СгапЯ Рпх 2... 
Мобюо Насег 2........... 
Мою Насег Сазяс.... 
Муш 2 
Меед Гог Зреед М.. 


МНС 2000 

Котай Бош. 542 
Когтайу.. 5 10 
МОК лувинана 5 44 
Оддмопа: Аре "5 Оддузее... ...ф 14 
Рапдетопит 2...... 6 В 
Род Со... ....6 18 
Ромиегв!е........ -...5 36 


Ргетег Мападег 98. 
Ригге ВоББе..... 

Неуепап! 
Вапбоуи 9х : Нодие Зреаг 
Ваутап 2: ТпеСтеа! Езсаре 
ВНаутап Оезюпег... 


Веоайей........... 5 10 
Веп а Него. 642 
Недшет... 542 
ЗСАН.З.. ....6 25 
Зсшсарз.............. 25 
Зепз Ме Зоссег 98... 5 36 
Зеуеп Кпайотв 

З1Ммег (2 СО)... 

Зт Сйу 3000. : 

Зи Заг........ 842 
Зош! Неауег..... ..ф 42 
Зирзиват 5000...... ....6 10 


Зощаше Рог МИпдомив 
Зреед Визйегв.... 


пе 37 

сърс ...4 10 

Заг Сгай......... .... 29 
Уаг СгаН: Вгоодмаг. са ОУ 
Заг Тек 25-1 Аппмегвагу... ....5 10 
таг Магв АШапсе (2 СО)............8 44 
Зтаг Муагв Зиргетасу........... 5 19 
Х-М/пд уз Пе Ра Мег (3 СО) 5 44 
Ооо! Навеги.:ссоаоеаенсениее -.:ф 18 
Зиргете ЗпомБоагйта ... ..6 40 
Зирегоке Мопа Спатропзтр........5 44 
Зуяет ЗПосКк 2... ....6 44 


Спа Зан 
Тетрез! 2000 
Тетрез! 2000 
Тпе ЕА. Рооща! Мападег 2000...... 5 44 
Тпе ЕА. Ргепег |еадие ЗТАНЗ......5 44 
Тпе Зт5 ка! 
Тпипдег Впдаде..... 
СС Трепап Зип ( Ди 
С С Тбепап Зип: Егезюгт. 
ТотЬ Наег 1: Сойеп МазК.... 
ТотЬ Наег |! 
Адуетигез о! Гага Сгой.. 
ТотЬ Надег М....... 
Тота! Ам Маг... 
ПА Саровавиатонеа 
Ойтате Ооот .... 
ОШта Авсеп!оп..... 
Ипгеа! Мвзоп Раск.. 
Ирпвта 1: Геад 8 Оезтоу.. 


М Найу...... 
Мапаегв..... 
Мийца! Род ............ 

Магсган 1 Вашепе! ед оп. 
Маг о! Пе Муопдз 
Магдазт............... 
Маггопе 2100. 
ММе ку сазасссвониен 
У/па Соттапдег: 
Ргорпесу (4 СО) 
Муопа Рооща! 98... 
Мопд Маг 1 На Мег... 
Х Веуопа Тпе Егопег. 
Х-Нев (7 СО)........... 
2 + Ехрапяоп КИ 


оъгюогюлагоьвогоьва лаг оо 
ссооопсооъопосььъооко 


во бо Бо во Бо во | Бо Бе Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бо Бе Бо Бе Ве Бе 8 


зъфъмтт 
Фопьъосо 


Сопие СП. 
СепизБР 


ВИДЕОКАРТИ 


Абсолютно Всички модели 
30-Картш! 


Ахе РС! Вепй оп 8 МВ... 
Ахе Вма 128 2Х 8МВ... 35 
Ахе Непдйоп ЗМВ 138 
Ахе НВма Мата ВМВИ6МВ 544/58 
Ахе 53 сащ 4 З2МВ......... 5 68 
Хреп Вма м64 ТМТ2 32 МВ 5115 
Сгвайуе ТМТ 2 м64 32 МВ .....5122 
Сгеайме ТМТ 2 Ина 32 МВ ....5210 
Ахе ЗОБх Вапзпее 16МВ+Еап 8 60 
Моодоо 3 2000 16 МВ.............. 
Моодоо 3 3000 | +ТМ Ои 
Оатопа Мрег 770 ТМТ2 з2мв 5171 
Мамох МШептит 6400 

32 МВ Оиа! Неад 
Авиз Се-Еогсе 32 МВ... 
Ствайуе Се-Рогсе Апп!! 
РНФ З2 МВ ааа ии 
Зюта Оезоп 

Ноумоой РШЗ (МРЕВ 
ТМ Тшпег + ЕМ Надо..... 


САУНДКАРТИ 


|5А Уатайпа 719 30... зарав 
РС! Хатапа ХО724..... 5 18. 
РС! Уатана ХС744 (ЕАХ) ......5 29 
РС! ЗВ Езз 80100-1 ррщньннф. 14 
Сгеайме Епзоп!4....... ... 28 
Ствайме РС! 128 ОЕМ 5 40 
Сгеайуе В Пуе ОЕМ... 5 58 
Сгвайме 5В Пме МРЗ+... 5130 
Сгвайме ЗВ ме Райпит ......... 5218 


ДЖОИПАДОВЕ 
Мкгозой 
заеу/пдег Егеезме Рго 
зщеу/паег Опа! ъшке 5 
Годпесп 
Уупо Мап Ехиете 
Мпо Мап ТпипдегРаа .. 


Мах Ее 
УРО181.. 


джойстици 
Годйесп 
У/поМап Чоузиск 
УупаМап Ацас осраиаи 
У/помап Ехие попа! ... 


У/поМап Ехиете Оюпа! 3 
УупаМап 1! 

УМпаМап Еот 

М 


ГАЗИНИТЕ | 


ул, ш ЛА! | ) КОВ” ме б 


«( пте!-.пе!й 


А Сотрапу о? Монте! 
озав то0п0 


ПМТЕРМЕТ ПРЕЗ ОСБМ И РАМ 


